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Polski Zwigzek Jezdziecki prosi wszystkie osoby zaangazowane w
jakikolwiek  sposéb w sporty konne, 0 przestrzeganie ponizej
przedstawionego kodeksu oraz zasady, ze dobrostan konia jest
najwazniejszy.

Dobrostan konia musi byé zawsze uwzgledniany w sportach konnych i nie
moze by¢ podporzadkowany wspétzawodnictwu sportowemu ani celom
komercyjnym.

KODEKS POSTEPOWANIA Z KONIEM

I. Na wszystkich etapach treningu i przygotowah konia do startow,
dobrostan konia musi sta¢ ponad wszelkimi innymi wymaganiami.
Dotyczy to statej opieki, metod treningu, starannego obrzadku, kucia oraz
transportu.

Il. Konie i jezdzcy musza byé zdrowi, kompetentni i wytrenowani, zanim
wezmg udziat w zawodach. Dotyczy to takze stosowanych lekéw,
srodkdbw medycznych oraz zabiegéw chirurgicznych zagrazajgcych
dobrostanowi konia lub cigzy klaczy, oraz przypadkdéw naduzywania
pomocy medyczne;j.

Ill. Zawody nie mogg zagraza¢ dobrostanowi konia. Nalezy zwracaé
szczegblng uwage na teren zawodow, stan techniczny podtoza,
warunki stajenne i atmosferyczne, kondycje koni i ich bezpieczenstwo,
takze podczas podrézy powrotnej z zawodow.

IV. Nalezy dotozy¢ wszelkich staran, aby zapewni¢ koniom staranng
opieke po zakonczeniu zawodéw, a takze humanitarne traktowanie po
zakonczeniu  kariery sportowej. Dotyczy to wiasciwej opieki
weterynaryjnej, leczenia obrazen odniesionych na zawodach,
spokojnejstarosci, ewentualnie eutanazji.

V. Polski Zwigzek Jezdziecki usilnie zacheca wszystkie osoby dziatajgce w
jezdziectwie do statego podnoszenia swojej wiedzy oraz umiejetnosci
dotyczgcych wszelkich aspektéw wspétpracy z koniem.
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WSTEP:

Niniejsze wydanie przepisow jest merytorycznie zgodne z 26 wydaniem
przepisobw w skokach przez przeszkody (Rules for Jumping Events)
Miedzynarodowej Federacji Jezdzieckiej — FEI obowigzujagcym od
1/01/2019. W Polsce niniejsze przepisy obowigzujg od dnia 1 marca 2019.
W niniejszym podreczniku szczegétowo omdwiono obowigzujgce przepisy,
nalezy jednak pamietaé, ze muszg byé one stosowane w powigzaniu
z wydawanymi oddzielnie:

¢ Przepisami ogolinymi;

e Regulaminem rozgrywania krajowych zawodoéw w skokach przez
przeszkody;

e Regulaminem rozgrywania krajowych zawodoéw w kategorii Dzieci
i Mtodziezy w skokach przez przeszkody;

¢ Przepisami weterynaryjnymi.

Nie jest mozliwe opisanie w niniejszych przepisach wszystkich zdarzenh
jakie mogg mie¢ miejsce podczas rozgrywania zawodow. Jezeli wystgpig
jakiekolwiek nieprzewidziane lub wyjatkowe okolicznosci, to obowigzkiem
wiasciwych oséb lub organow, komisji, cial, jest podjecie decyzji w duchu
sportu, jak najbardziej zblizone do intencji zawartych w przepisach
dyscypliny lub przepisach ogoélnych. Jezeli jakikolwiek przypadek nie zostat
tu opisany to nalezy go interpretowaé w catej rozciggtosci zgodnie ze
wszystkimi innymi postanowieniami wyzej wymienionych dokumentéw oraz
z zasada ,fair play”.

SKOKI PRZEZ PRZESZKODY - PRZEPISY - WYD. 7.0, wazne od 1/03/2019 »7



84

ROZDZIAL | WPROWADZENIE

Artykut 200 POSTANOWIENIA OGOLNE

1.

Zawody w skokach przez przeszkody sg zawodami, w ktérych para
zawodnik i koh jest oceniana w réznych warunkach na torze przeszkdéd —
parkurze. Préba ta ma na celu wykazanie stopnia ujezdzenia konia, jego
przepuszczalnosci, wytrzymatosci i postuszeAstwa w pokonywaniu
przeszkéd, oraz umiejetnosci jezdzieckich zawodnika.

. Jezeli zawodnik popetnia biedy takie jak: strgcenie przeszkody, odmowa

skoku, przekroczenie normy czasu itp. — otrzymuje punkty karne.
Zwyciezcyg konkursu zostaje zawodnik, ktory otrzymat najmniej punktow
karnych, pokonat tor w najkrotszym czasie lub zdobyt najwiecej punktéw
bonifikacyjnych. Zalezy to od rodzaju konkursu.

. Konkursy w skokach przez przeszkody nie mogag by¢ ujednolicone,

poniewaz réznorodnos¢ uktadu przeszkod oraz stopien ich trudnosci,
stanowig gtdwny element atrakcji zawoddéw jak i zainteresowania
zaréwno widzéw jak i zawodnikéw.

. Warunki techniczne i prawne konkurséw muszg by¢ identyczne dla

wszystkich startujgcych zawodnikow. Podczas zawoddéw wobec
zawodnikéw i koni zawsze musi by¢ stosowana zasada ,fair play’.
Dlatego zasady rozgrywania konkurséw okreslone sg poprzez
szczego6towe przepisy, ktére muszg byé¢ Scisle przestrzegane chyba, ze
PZJ dopusci pewng ich liberalizacje uzasadniong warunkami lokalnymi.
Szczegotowe zasady rozgrywania kazdego z konkurséw muszg byé
przedstawione w sposob czytelny w propozycjach zawodéw
i W programie imprezy.

. Konkursy muszg by¢ rozgrywane w sposob sprawiedliwy dla wszystkich

sportowcow. Aby osiggngé ten cel, dozwolone jest korzystanie
z wszelkich dostepnych srodkéw wsparcia technicznego, zawierajacych
miedzy innymi oficjalne nagrania wideo, aby pomé6c osobom oficjalnym
w wykonywaniu ich obowigzkéw zgodnie z przepisami. Za oficjalne
nagranie wideo uwaza sie nagranie wykonane przez sie¢ telewizyjng
transmitujacg zawody lub firme wynajetg przez organizatora zawodow.
Nagrania - aby mozna bylo uzyé ich jako dowodu - muszg byé
przedstawione sedziemu gtdwnemu zawoddéw w czasie do 30 min po
ogtoszeniu oficjalnych wynikéw. Komisja sedziowska moze na ich
podstawie zmieni¢ wyniki konkursu po ich ogtoszeniu, jezeli nagranie
zawiera niezbite dowody, ze pierwotne orzeczenie byto btedne.

Zapis wideo nigdy nie moze by¢ uzyty w celu ustalenia czasu przejazdu
zawodnika. Dowdd  wideo  powinien byé uzyty zawsze
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w ramach zastosowanych przepisbw i nie moze zmieniac
obowigzujgcego przepisu. W odniesieniu do sytuacji na rowie z wodg
decyzja sedziego na tej przeszkodzie jest ostateczna.

. Konie moga rozpoczyna¢ swojg kariere sportowg w wieku 4-ch lat.
Szczegotowy wykaz wieku koni i klas konkurséw, w ktoérych mogag
startowaé, znajduje sie w ,Regulaminie rozgrywania krajowych zawoddéw
w skokach przez przeszkody”.

. Podczas wszelkich zawodoéw Mistrzostw Polski i Finatu Pucharu Polski
wszystkie konie muszg stacjonowa¢ w oficjalnych stajniach
zapewnionych przez organizatora. Konie, ktére stacjonujg w stajniach
innych niz oficjalne, zostang zdyskwalifikowane z zawodow.
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ROZDZIAL I TOR KONKURSOWY | ROZPREZALNIA

Artykut 201 ARENA | ROZPREZALNIE

104

1. Tor konkursowy (parkur, arena) musi by¢ ogrodzony szrankami. Kiedy

kon znajduje sie na torze, podczas trwania konkursu, wszystkie wejscia
i wyjécia muszg byc fizycznie zamkniegte.

Zagrodzenie w postaci stacjonaty postawionej przy wejsciu/wyjsciu
z parkuru, majgcej za zadanie utrudni¢ niekontrolowane opuszczenie
parkuru przez konia, spetnia wymogi powyzszego zapisu.

. Powierzchnia toru konkursowego w zawodach halowych musi by¢ nie

mniejsza niz 1200 m?, z krotszym bokiem o dtugosci przynajmniej 20 m.
Zawody otwarte muszg by¢ rozgrywane na torze o powierzchni nie
mniejszej niz 4000 m?, z krétszym bokiem o dtugosci przynajmniej 50 m.
W uzasadnionych przypadkach menadzer dyscypliny moze wydac zgode
na odstepstwo od tego przepisu.

. Rozprezalnia

3.1. Organizator musi zapewni¢ co najmniej jeden plac przeznaczony na
rozprezalnie, dostatecznie duzy i odpowiadajgcy warunkom
wtasciwego treningu. Musi sie tam znajdowaé co najmniej jedna
przeszkoda pionowa i jedna szeroka. Podtoze musi by¢ odpowiednio
przygotowane do szkolenia koni. Jezeli w konkursach uczestniczy
wielu zawodnikéw, a rozmiar rozprezalni na to pozwala, organizator
powinien zapewni¢ dodatkowe przeszkody. Wszystkie przeszkody
muszg by¢ zbudowane w typowy sposéb, a stojaki przeszkéd muszg
by¢ zaopatrzone w biate i czerwone choraggiewki. Zamiast
chorggiewek mozna uzyé tasmy lub farby do ich oznaczenia.
Wszystkie przeszkody szerokie muszg by¢ wyposazone w ktédki
bezpiecznikowe.

3.2. W przypadku duzej liczby zawodnikéw organizator moze udostepnic
dodatkowa rozprezalnie.

3.3. Jezeli rozprezalnia usytuowana jest w miejscu dostepnym dla
publicznosci, to ze wzgledow bezpieczenstwa konieczne jest
utworzenie wokot niej strefy buforowej o szerokosci okoto jednego
metra, w celu niedopuszczenia do bezposredniego kontaktu
publicznosci z konmi.

. Przeszkody na rozprezalni

4.1. Uzywanie do budowy przeszkéd elementow innych niz dostarczone
przez organizatora jest zabronione pod karg dyskwalifikacji i/lub
grzywny (patrz art. 242.2.6 i 240.2.5). Przeszkody probne moga byc¢
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pokonywane tylko w kierunku wyznaczonym przez choragiewki.
Zadna czes$¢ przeszkody treningowej nie moze by¢ trzymana przez
kogokolwiek.

4.2. Dragi wskazéwki: mogg by¢ utozone bezposrednio pod pierwszym
elementem frontu przeszkody, albo najwyzej jeden metr przed nia.
Dopuszczalne jest umieszczenie wskazowki po stronie lgdowania
w odlegtosci maks. 1 m, pod warunkiem, ze po stronie odbicia
zostanie potozona wskazéwka w identycznej odlegtosci.

4.3. Przeszkoda o wysokosci 1.30 m lub wyzsza, musi zawiera¢
minimum dwa dragi po stronie odskoku, spoczywajgce w tyzkach,
niezaleznie od tego czy przed przeszkodg znajduje sie wskazdéwka
czy nie. Nizszy drag musi by¢ zawsze umieszczony ponizej 1.30 m.

4.4. Jezeli skrzyzowane dragi stosowane sg jako najwyzsze czesci
przeszkody, to muszg one mie¢ mozliwos¢ spadania niezaleznie.
Goérne konce drggéw muszg spoczywac¢ w tyzkach. Dopuszczalne
jest umieszczenie za nimi poziomego drgga, co najmniej 20 cm
wyzej niz punkt skrzyzowania drggow.

4.5. Gérne dragi przeszkody muszg spoczywaé¢ obydwoma koncami
w tyzkach. Jezeli drgg spoczywa na krawedzi tyzki, musi byé to
krawedz od strony Igdowania konia, nigdy od strony odskoku.

4.6. Podczas konkurséw z przeszkodami o maksymalnej wysokosci do
1.40 m, wymiary przeszkdéd na rozprezalni nie moga przekraczac
wiecej niz o 10 cm maksymalng wysokos$¢ i szerokos¢ przeszkod
w aktualnie rozgrywanym konkursie. Jezeli wysokos¢ aktualnie
rozgrywanego konkursu jest wyzsza niz 1.40 m, to przeszkody na
rozprezalni nie mogg byé wyzsze niz 1.60 m i szersze niz 1.80 m.

4.7. Zabronione jest pokonywanie drggoéw w stepie, jezeli sg podniesione
lub spoczywajg jednym lub obydwoma koncami w tyzkach.

4.8. Organizator moze udostepni¢ materiat symulujgcy réw z woda.
5. Trening gimnastyczny

5.1. Trening koni moze odbywa¢ sie na przeszkodach gimnastycznych
pod warunkiem, ze ich wysokos$¢ nie przekracza 130 cm. Zawodnicy
uzywajgcy takich przeszkéd nie mogg naruszaé przepiséw
dotyczacych barowania koni (patrz art. 243.2.1). Jezeli rozprezalnia
jest odpowiednio duza, zawodnicy mogg uzywaé kombinacji
skfadajgcej sie z maksymalnie trzech przeszkdéd ustawionych jedna
po drugiej, w odlegtosciach na skok-wyskok, nie wyzszych niz
100 cm. Minimalna odlegto$¢ miedzy przeszkodami wynosi 2,50 m,
maksymalna odlegtosc¢ to 3,00 m.

5.2. Dragi pomocnicze: Jezeli na rozprezalni jest wystarczajgco duzo
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miejsca, to mozna uzy¢ dragbéw lezgcych na ziemi po stronie
odskoku, w odlegto$ci nie blizszej niz 2.50 m od przeszkody
pionowej, nie przekraczajgcej 1.30 m wysokosci. Drag lezacy na
ziemi moze znajdowac sie po stronie lagdowania nie blizej niz 2.50 m
dla skokéow w kiusie lub 3 m dla skokéw w galopie. Drag
umieszczony sze$¢ metrow lub dalej od przeszkody, po jednej lub
po obu stronach, nie jest uwazany za drgg pomocniczy, zatem
dozwolone jest uzywanie ich przy skokach przez przeszkody
pionowe i oksery.

5.3. Cwiczenia i trening: Zawodnikom nalezy umozliwi¢ przeprowadzenie
¢éwiczen i treningu w godzinach rannych - zawsze w obecnosci
komisarza. Zawodnicy mogg zmienia¢ przeszkody pod warunkiem
zachowania przepiséw zawartych w artykutach 201.4, 201.5, 201.6.

. Jezeli na rozprezalni jest wystarczajgca ilos¢ miejsca, to mozna ustawic

szereg. Miedzy poszczegdinymi cztonami szeregu muszg byc¢
zachowane odpowiednie odlegtosci. Materiat do budowy musi zapewnié¢
organizator.

Na zattoczonej rozprezalni zawodnicy mogg uzywac tylko pojedynczych
przeszkod.

. Zawodnicy mogg korzysta¢ z rozprezalni wytgcznie w czasie kiedy jest

nadzorowana przez komisarzy.

Artykut 202 WSTEP NA TOR. PRZESZKODY PROBNE.

124

1. Zawodnicy mogg wejs¢ pieszo na tor tylko bezposrednio przed kazdym

konkursem. Dotyczy to réwniez konkurséw z rozgrywkami. Wstep na tor
po jego otwarciu przed konkursem w celu obejrzenia parkuru majg
wytacznie:

e zawodnicy startujgcy w konkursie;

e trenerzy zawodnikéw startujgcych w konkursie;

¢ obstuga parkuru;

¢ 0soby oficjalne na zawodach;

¢ 0soby, ktére uzyskaty na to zgode sedziego gtéwnego zawoddw.

O zakazie wstepu na tor powinien informowa¢ znak "TOR ZAMKNIETY"
umieszczony przy wjezdzie na tor lub na srodku toru. Pozwolenie wejscia
na tor pieszo zostanie zasygnalizowane przez komisje sedziowskg za
pomocg sygnatu dzwonka i znaku "TOR OTWARTY". Zapowiedz
otwarcia toru musi by¢ podana przez spikera zawodéw. W konkursach
dwunawrotowych z dwiema réznymi uktadami przeszkéd, zawodnicy
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majg prawo zapoznac sie z parkurem takze przed drugim nawrotem.

.Na zawodach halowych, gdzie mozliwosci rozprezania koni sg
utrudnione, komitet organizacyjny, za zgodg komisji sedziowskiej, moze
zezwoli¢ na rozprezanie koni na placu konkursowym, w $cisle
okreslonych godzinach.

. Jezeli stan rozprezalni jest nieodpowiedni lub nie mozna z niej korzystaé
z innych przyczyn, na torze musi sta¢ dodatkowa przeszkoda prébna, nie
nalezgca do konkursu. Przeszkoda préobna w zadnych okoliczno$ciach
nie moze by¢ wykorzystywana jako jedna z przeszkéd w konkursie.
W konkursach specjalnych (np. ,konkursie barier” lub ,konkursie potegi
skoku”,) komisja sedziowska moze zadecydowaé, ze zawodnicy nadal
rywalizujgcy w konkursie muszg pozostaC na torze po pierwszej lub
drugiej rozgrywce. W takim przypadku komisja sedziowska musi zezwoli¢
na dodatkowg przeszkode probng na parkurze.

. Przeszkoda prébna moze by¢ przeszkodg pionowg Ilub szeroka.
Wysokos¢ jej nie moze przekracza¢ 140 cm, a szerokos¢ 160 cm.
Przeszkoda nie ma numeru, ale musi byé oznaczona chorggiewkami:
czerwong i biatg. Wymiary przeszkody nie mogg by¢ zmieniane w czasie
konkursu. Dozwolone sg dwie préby skoku. Préba skoku lub skok przez
przeszkode prébng wiecej niz dwa razy, powoduje natozenie kary
pienieznej i moze byé powodem dyskwalifikacji zawodnika (patrz art.
242.2.31240.2.6).

Przeskoczenie przeszkody prébnej w odwrotnym kierunku moze
spowodowac¢ dyskwalifikacje zawodnika (patrz art. 242.2.7).

Zawodnik ma 90 sekund na przeskoczenie przeszkody prébnej, liczac od
momentu otrzymania sygnatu od komisji sedziowskie;j.

Stracenie przeszkody, wytamanie czy ucieczka konia sg traktowane jak
wykonana préba skoku. Jezeli podczas pierwszej proby skoku nastagpito
naruszenie konstrukcji przeszkody, to musi byé ona odbudowana,
a zawodnik moze wykonaé drugg, ostatnig prébe przeskoczenia
przeszkody. Czas przeznaczony na odbudowanie przeszkody jest
odliczany.

Komisja sedziowska musi daé zawodnikowi sygnat do startu po
wykonaniu przez niego prob(y) lub po uptywie 90 sekund. Po otrzymaniu
sygnatu zawodnik, ktéry wykonat tylko jedng prébe skoku, moze
wykonaé prébe druga, ale na przekroczenie linii startu we wtasciwym
kierunku pozostaje mu tylko 45 sekund. Przekroczenie tego czasu
spowoduje rozpoczecie odliczania czasu przejazdu w konkursie (patrz
art. 203.1.2).

.W czasie ceremonii prezentacji lub dekoracji, przed nastepnym
konkursem, zawodnikom nie wolno nawet probowac¢ skaka¢ przeszkéd
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na torze. Niezastosowanie sie do tego przepisu moze pociggngé¢ za sobg
dyskwalifikacje (patrz art. 242.2.4).

. Zwyciezca konkursu moze przeskoczyé przeszkode w celach

reklamowych, dla medidw, za zgodg komisji sedziowskiej, pod
warunkiem, ze skakana przeszkoda nie jest elementem trasy
nastepnego konkursu. Zwyczaj ten nie powinien by¢ propagowany.

Artykut 203 DZWONEK
1. Dzwonek jest uzywany przez komisje sedziowskg do komunikowania sie

z zawodnikami. Odpowiedzialnym za uzycie dzwonka jest sedzia
prowadzacy konkurs.

Dzwonek stuzy do:

1.1. udzielenia zawodnikom zgody na wejscie na tor po ustawieniu
przeszkdd w celu zapoznania sie z parkurem (patrz art. 202.1) i do
oznajmienia, ze oglgdanie toru zostato zakonczone;

1.2. podania sygnatu startu i rozpoczecia odliczania 45 sekund (w dot),
ktérych uptywanie musi byé wyswietlane na tablicy wynikéow lub
innym wys$wietlaczu znajdujgcym sie w sasiedztwie parkuru, dobrze
widocznym dla zawodnika znajdujgcego sie na torze.

Odliczany w dot czas 45 sek. jest to czas, ktory ma do swojej
dyspozycji zawodnik przed wystartowaniem w  konkursie.
W przypadku wystapienia nieprzewidzianych okolicznosci, komisja
sedziowska ma prawo przerwaé odliczanie.

W uzasadnionym przypadku - na zawodach krajowych - sedzia
gtébwny zawoddw ma prawo do zmiany czasu pomiedzy sygnatem
startu, a przekroczeniem linii startu z 45 na 30 sekund.
Zastosowanie tego uprawnienia powinno by¢ skutecznie ogtoszone
przed rozpoczeciem konkursu.

Niepostuszenstwa i inne btedy majgce miejsce pomiedzy sygnatem
startu, a przekroczeniem linii startu przez pare zawodnik/kon we
wiasciwym kierunku, nie sg karane (patrz art. 235.3).

Jednakze, upadek zawodnika i/lub konia, ktéry ma miejsce po
wjechaniu na plac konkursowy, a przed przekroczeniem linii startu
we wtasciwym kierunku, niezaleznie, czy zawodnik otrzymat sygnat
do startu, skutkuje czasowym zawieszeniem prawa startu
w nawrocie lub konkursie, zgodnie z art. 235.3, co jest odpowiednio
sygnalizowane dzwonkiem.

Przekroczenie po raz drugi linii startu we witasciwym kierunku, po
sygnale, a przed skoczeniem pierwszej przeszkody, jest traktowane
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jak niepostuszenhstwo i jest karane.

Jednakze komisja sedziowska wedtug swojego uznania, jezeli
sytuacja tego wymaga, ma prawo nie aktywowaé procedury startu
lub przerwa¢ jg, a nastepnie ponownie da¢ sygnat do startu
i uruchomi¢ od poczatku odliczanie czasu 45 sekund.

Na zawodach krajowych rangi nizszej niz ogélnopolskie, zalecane
jest wyswietlanie czasu na tablicy.

Jezeli organizator nie posiada tablicy, to komisja sedziowska ma
obowigzek podawania — przez gtosniki zawodnikowi na parkurze —
postepowanie uptywu czasu od 40 sekundy w doét, co dziesie¢
sekund.

1.3. zatrzymania zawodnika, z okre$lonych przyczyn lub w wyniku
nieprzewidzianych okolicznosci, a takze podania sygnatu aby
zawodnik wznowit przejazd (patrz art. 217.4 i 233);

1.4. zasygnalizowania, ze przeszkoda, ktorej konstrukcja zostata
naruszona na skutek niepostuszenstwa konia zostata odbudowana
i zawodnik moze kontynuowac przejazd (patrz art. 233);

1.5. zasygnalizowania przedtuzonym i powtérzonym sygnatem, ze
zawodnik zostat wyeliminowany z konkursu.

2. Jezeli zawodnik nie zatrzyma sie po otrzymaniu sygnatu moze zostac
wyeliminowany. Decyduje o tym komisja sedziowska (art. 241.4.5)
z wyjatkiem szczegoélnych przypadkow przewidzianych w art. 233.2.

3. Jezeli, po przerwaniu przebiegu zawodnik, startuje, prébuje skakac, lub
skacze nie czekajgc na sygnat zezwalajgcy na kontynuacje przebiegu, to
zostaje wyeliminowany. (art. 241.3.14)

Artykut 204 TOR PRZESZKOD | JEGO WYMIARY

1. Przed rozpoczeciem konkursu minimum 2 przedstawicieli komisiji
sedziowskiej musi skontrolowa¢ prawidtowos¢ i bezpieczehnstwo
przygotowanego toru przeszkdd, przechodzac jego trase . Trasa
przebiegu jest to droga, jakg zawodnik na koniu musi przebyé w czasie
konkursu od przejechania we wiasciwym kierunku trasy od linii startowej
do linii mety. Dlugo$¢ trasy nalezy mierzy¢ z doktadnoscig do kilku
metréw bez skrotéw, wzdtuz linii normalnie pokonywanej przez konia.
Linia ta powinna przebiega¢ poprzez srodki przeszkad.

2. W Mistrzostwach, Konkursach Zespotowych i konkursach Grand Prix —
sedzia gtdwny lub jego przedstawiciel musi towarzyszyé Gospodarzowi
Toru podczas mierzenia kotem trasy przejazdu, aby upewni¢ sie, ze
pomiar zostat wykonany prawidtowo.

SKOKI PRZEZ PRZESZKODY - PRZEPISY - WYD. 7.0, wazne od 1/03/2019 »15



W wyjagtkowych przypadkach komisja sedziowska moze zmieni¢ norme
czasu, jezeli zaistniaty okolicznosci wymienione w art. 204.3.

. Po rozpoczeciu konkursu, tylko komisja sedziowska w porozumieniu

Zz gospodarzem toru i delegatem technicznym (o ile zostat powotany)
moze zadecydowaé o tym, ze zostat popetniony znaczny btagd pomiaru
dlugosci trasy. Moze to nastgpi¢ najpdzniej po przejezdzie trzech
zawodnikow (a przed startem nastepnego), ktérzy ukohczyli przejazd bez
niepostuszenstwa lub innych przerw w przebiegu, przyjmujgc, ze tych
trzech zawodnikéw rozpoczeto swoj przejazd zanim uptynat czas 45 sek.
przed startem. W takim przypadku komisja sedziowska moze zmienié¢
norme czasu. Jezeli norma zostata zwiekszona, to wyniki tych
zawodnikow, ktérzy ukonczyli przebieg przed zmiang normy czasu,
zostang odpowiednio skorygowane. Zmniejszy¢ norme mozna tylko do
wartosci, przy ktérej zaden z zawodnikéw, ktory ukonczyt juz swdj
przebieg, nie otrzyma punktéw karnych za przekroczenie normy czasu
na skutek jej zmniejszenia.

. Jezeli stan techniczny podioza toru jest nieodpowiedni, to przed startem

pierwszego zawodnika, komisja sedziowska moze zmniejszy¢ szybkosc
obowigzujgcg w konkursie.

. Dlugos¢ trasy w konkursie nie moze przekraczac liczby ustawionych

przeszkéd, pomnozonej przez 60 metrow. Szereg jest traktowany jako
przeszkoda pojedyncza.

. Linia startu nie moze znajdowac sie blizej niz 6 m i dalej niz 15 m od

pierwszej przeszkody, a linia mety nie blizej niz 6 m i nie dalej niz 15 m
od ostatniej przeszkody. Obie te linie muszg by¢ oznaczone czerwong
chorggiewkg po prawej, a bialg po lewej stronie. Zalecane jest
umieszczenie obok chorggiewek linii startu tablicy z napisem S — Start,
a obok linii mety tablicy z napisem F — Finisz.

Artykut 205 PLAN PARKURU

164

1. Doktadny plan, zawierajgcy wszystkie szczegoty toru przeszkdd musi byc

wywieszony, blisko wjazdu na tor, co najmniej pét godziny przed
rozpoczeciem kazdego konkursu. Oryginat planu musi by¢ dostarczony
komisji sedziowskie;.

. Przeszkody sg numerowane zgodnie z kolejnoscig ich pokonywania.

Wyjatkiem od tej zasady sg niektdre konkursy specjalne.

. Przeszkody wieloczionowe (szeregi) oznaczone sg jednym numerem.

Dla wygody zawodnikéw i dla utatwienia pracy komisji sedziowskiej,
moze on by¢ powtdérzony na kazdym czionie szeregu. W kazdym
przypadku cztony szeregu nalezy oznaczy¢ literami: A, B, C, itd.
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4. Plan toru przeszkéd musi zawierac:

4.1. usytuowanie linii startu i mety; o ile nie zaznaczono inaczej mogg
by¢ one przekraczane w czasie przebiegu bez sankcji wynikajgcych
z tabeli bleddw;

4.2. rozmieszczenie przeszkdéd na torze i ich rodzaj (np. stacjonata,
okser, triple bar, row), oraz oznakowanie numerami i literami;

4.3. wszystkie obowigzkowe przejazdy oznaczone chorggiewkami, biatg
po lewej, a czerwong po prawej stronie;

4.4. trase, ktérg powinien przejecha¢ zawodnik, zaznaczong serig
strzatek wskazujgcych w jakim kierunku przeszkoda ma byé
pokonana, lub linig ciggta (w takim przypadku jazda zgodnie z tg
linig jest obowigzkowa). Jezeli na torze jest przewidziany przejazd
obowigzkowy, obydwie metody muszg by¢é zastosowane do
pokazania trasy przejazdu;

4.5. rodzaj tabeli btedéw stosowanej w konkursie;
4.6. predkos$¢ w konkursie o ile ma zastosowanie;
4.7. dlugos¢ trasy;

4.8. norme czasu i czas maksymalny o ile obowigzuje lub limit czasu
w niektérych konkursach specjalnych;

4.9. przeszkody, norme czasu i czas maksymalny w rozgrywkach;

4.10. informacje czy szereg jest uwazany za zamkniety lub czesciowo
zamkniety (patrz art. 214);

4.11. wszystkie decyzje lub zmiany naniesione przez komisje sedziowska,
a odnoszace sie do tego przebiegu.

Artykut 206 ZMIANA TRASY PRZEBIEGU

1. Jezeli jakiekolwiek wazne okolicznosci zmuszajg do zmiany planu
parkuru po jego wywieszeniu, moze to nastgpi¢ tylko za zgodg komis;ji
sedziowskiej. O zmianach muszg by¢ zawiadomieni szefowie wszystkich
ekip i wszyscy startujgcy zawodnicy.

2. Z chwilg rozpoczecia konkursu nie mogg ulega¢ zmianie jego warunki,
w tym — trasa przebiegu czy przeszkody. Jezeli zachodzi koniecznos¢
przerwania konkursu (burza, zte oswietlenie, itp.), wéwczas przy
wznowieniu obowigzujg te same warunki, a konkurs jest kontynuowany
od momentu, w ktérym zostat przerwany. W konkursach zespotowych,
stosuje sie artykut 264.3.6.

3. W nawigzaniu do punktu 2. nalezy doda¢, ze przeszkoda moze byé
przestawiona w trakcie nawrotu lub pomiedzy nawrotami, jezeli komisja
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sedziowska uzna, iz warunki pokonania przeszkody pogorszyty sie, lub
zaistniaty inne okolicznosci wymagajace takiej zmiany. Przeszkody, ktére
nie mogg by¢ przestawione, takie jak row z wodg lub inne przeszkody
state, muszg by¢ wytgczone z trasy przebiegu. Jezeli przeszkoda zostata
wytgczona w trakcie trwania nawrotu, wyniki wszystkich zawodnikow,
ktérzy w tym nawrocie i na tej przeszkodzie popetnili btedy, muszg
zosta¢ skorygowane przez anulowanie punktow lub sekund karnych
otrzymanych na przeszkodzie wytgczonej. Nie ulegajg anulowaniu
eliminacje zawodnikéw i punkty karne za przekroczenie normy czasu.

. Jezeli jest to niezbedne, nowa norma czasu i czas maksymalny powinny

by¢ ustalone dla zmienionej trasy przebiegu, opisanej w pkt. 3.

Artykut 207 CHORAGIEWKI

184

1. Chorggiewkami czerwonymi i biatymi, o jednolitej barwie, oznacza sie:

1.1. linie startu; zaleca sie réwniez dodatkowe umieszczenie tablicy
z literg S lub napisem START (patrz art. 204.6);

1.2. granice przeszkody: choragiewki mogg by¢ przymocowane do
jakiejkolwiek czesci stojaka, odkosu lub sta¢ niezaleznie. Jedna
chorggiewka czerwona i jedna biata muszg znajdowac sie przy
przeszkodach pionowych, a przynajmniej po dwie choragiewki
czerwone i biate muszg wyznaczac granice przeszkody szerokiej.

Choragiewki muszg by¢é uzywane rowniez do oznakowania
przeszkdd na rozprezalni (patrz art. 201.3) i przeszkody probnej na
torze (patrz art. 202.3). Na rozprezalni mogg sta¢ przeszkody
z czerwonymi i biatymi stojakami zastepujgcymi choragiewki;

1.3. obowigzkowe przejazdy;

1.4. linie mety; wraz z tablicg z literg F lub napisem FINISZ (patrz art.
204.6).

. Zawodnik musi pokonaé¢ przeszkody, linie startu i mety oraz

obowigzkowe przejazdy pomiedzy choraggiewkami (majgc czerwone po
swojej prawej, a biate po lewej stronie). Stojaki z chorggiewkami
ograniczajgcymi row z wodg po stronie lgdowania nie mogg byé
wykonane z materiatu, ktéry sie tamie, czy kruszy. Uderzone muszg sie
uginac; chorggiewki nie mogg miec¢ ostrych krawedzi, czy naroznikow.

. Zawodnik, ktéry mija chorggiewki po niewtasciwej stronie musi zawrdécic,

ming¢ je po wiasciwej stronie i dalej kontynuowac¢ przebieg. W takim
wypadku jest to naprawione pomylenie trasy. Jezeli zawodnik nie
poprawi swojego btedu, zostaje wyeliminowany (patrz art. 220.1.2).

4. Przewrdcenie choragiewki w jakimkolwiek miejscu toru nie jest karane.
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Jezeli jednak choraggiewka ograniczajgca przeszkode, przejazd
obowigzkowy lub linie mety, zostata przewrécona na skutek
niepostuszenstwa konia (bez przekroczenia tej linii) lub jest wynikiem
nieprzewidzianych okolicznosci, to nie bedzie ona natychmiast
poprawiana. Zawodnik musi kontynuowaé¢ przejazd, a przeszkoda lub
przejazd obowigzkowy bedg sedziowane tak, jakby chorggiewka
znajdowata sie na swoim witasciwym miejscu. Chorggiewka musi by¢
ponownie ustawiona prawidtowo przed startem nastepnego zawodnika.

. Jezeli w wyniku niepostuszenstwa lub nieprzewidzianych okolicznosci,
zostata strgcona chorggiewka ograniczajgca réw z wodg, przeszkode
naturalng lub poprzez strgcenie choragiewki zostat zmieniony charakter
przeszkody, komisja sedziowska przerwie przejazd zawodnika. Pomiar
czasu musi zostaé zatrzymany na okres poprawiania choragiewki,
a 6 sekund czasu korekcyjnego zostanie dodane do czasu przejazdu
zawodnika zgodnie z art. 232.

. W niektérych konkursach specjalnych linie mety i startu mogg byé
przekraczane w obu kierunkach. Wtedy muszg by¢é one oznaczone
4 choragiewkami; czerwong i biatg na kazdym koncu linii.

SKOKI PRZEZ PRZESZKODY - PRZEPISY - WYD. 7.0, wazne od 1/03/2019 »19



ROZDZIAL lll PRZESZKODY

Artykut 208 CHARAKTERYSTYKA OGOLNA

204

1.

Przeszkody muszg zachecaé do skoku, ze wzgledu na swdj ksztatt
i wyglad, by¢ zréznicowane i dobrze wkomponowane w otoczenie.
Ruchome elementy przeszkdd, muszg miec taki ciezar, aby zachowaé
mozliwosé zrzucenia. Nie mogg byé zbyt lekkie, aby nie spadaty na
skutek lekkiego dotkniecia, ale tez nie zbyt ciezkie, aby nie powodowac
upadku lub kontuzji konia.

. Przeszkody nie mogg mie¢ charakteru niesportowego, ani nie moga

powodowaé nieprzyjemnego zaskoczenia, zwlaszcza u przyjezdnych
zawodnikow.

. Szczegdlnym przypadkiem sg przeszkody sponsorowane. Przeszkodami

sponsorowanymi nazywamy przeszkody, na ktérych umieszczono
reklame sponsora lub produktu sponsora. Jezeli taka reklama znajduje
sie tylko na odkosach przeszkody, a ma powierzchnie wigkszg niz 0,5m?,
to takze uwazana jest za przeszkode sponsorowana.

Zaleca sie, aby liczba przeszkdd sponsorowanych nie przekraczata 50%
liczby przeszkod w konkursie.

. Wysokos¢ przeszkdéd na parkurze nie moze przekracza¢ 1,70 m.

Wyjatkiem sg konkursy: potegi skoku, szesciu barier, szesciu przeszkod
oraz konkurséw prob bicia rekordu skoku wzwyz.

. Szerokos¢ przeszkody nie moze przekracza¢ 2 m, z wyjgtkiem triple

baru, ktéry moze mieé¢ maksymalnie 2,20 m szeroko$ci. Przepis ten
stosuje sie w przypadku jednej, jak i kilku rozgrywek. Réw z wodg nie
moze przekraczac 4.50 m szeroko$ci (fgcznie z listwg), z wyjgtkiem rowu
uzywanego w konkursie bicia rekordu skoku w dal.

.Dragi i inne elementy przeszkdd sg podtrzymywane przez wsporniki

- tzw. tyzki (ktddki). Drag powinien mie¢ mozliwos¢ toczenia sie w tyzce,
a gtebokos¢ tyzki musi zawiera¢ sie w granicach od 18 do 30 mm.
W przypadku desek, balustrad, ptotkéw, bramek, itp., wsporniki muszg
by¢ jeszcze bardziej otwarte, a nawet ptaskie.

. Ograniczenia wysokosci i szerokosci przeszkdéd ustanowione tymi

Przepisami oraz podane w propozycjach muszg byé $Scisle
przestrzegane.

Jezeli zdarzy sie, ze maksymalny wymiar zostat nieznacznie
przekroczony z powodu materiatu uzytego do budowy i/lub ustawienia
przeszkody uwaza sie, ze maksymalny wymiar nie zostat przekroczony
pod warunkiem, ze uzywajagc dostepnych materiatéw dotozono wszelkich
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staran, aby nie przekroczyé maksymalnych wymiaréw okreslonych
w propozycjach. W konkursach, dla ktérych propozycje wskazujg
maksymalng wysokos¢ 1,45 m Ilub wiecej, wysokos$é przeszkod
w konkursie moze, wedlug uznania gospodarza toru, przekroczyc
wysoko$¢ wskazang w propozycjach maksymalnie o 3 cm.

8. Przyblizone wymiary przeszkéd w konkursach, inne niz te, ktére sa
specjalnie okreslone w przepisach, muszg by¢ wyszczegdlnione
w propozycjach.

Artykut 209 PRZESZKODA PIONOWA

Przeszkoda pionowa - stacjonata - jest to przeszkoda, ktérej wszystkie
elementy umieszczone sg w jednej pionowej ptaszczyznie.

Artykut 210 PRZESZKODA SZEROKA

1. Przeszkoda szeroka jest przeszkodg zbudowang w sposéb wymagajgcy
od konia skoku na wysokos¢ i szerokos¢. Tylne stojaki kazdej
przeszkody szerokiej muszg by¢ wyposazone w tyzki bezpiecznikowe.
W przypadku triple baru, tyzki bezpiecznikowe musza znajdowac¢ sie na
srodkowych i tylnych stojakach przeszkody.

Przeszkody stojgce na rozprezalni muszg by¢ takze zaopatrzone w tyzki
bezpiecznikowe.

2. Przewodniczacy Komisji Sedziowskiej odpowiada za przestrzeganie
przepisow dotyczgcych uzycia tyzek bezpiecznikowych. Delegat
Sedziowski PZJ zobowigzany jest do ujecia w swoim raporcie wszelkich
odstepstw od tych przepisow. tyzki bezpiecznikowe powinny miec
certyfikat wyrobu. Producent tyzek bezpiecznikowych, ktére sg uzywane
podczas zawoddw, musi by¢ wymieniony w propozycjach.

Artykut 211 ROW Z WODA, ROW ZE STACJONATA, LIVERPOOL

1. Przeszkoda wodna o nazwie ,row z wodg” nie moze mie¢ zadnej
dodatkowej przeszkody umieszczonej z przodu, z tytlu czy nad lustrem
wody. Przeszkoda taka musi mie¢ szeroko$¢ przynajmniej 2 metry i musi
by¢ wkopana w podtoze.

2. Od strony odskoku jest umieszczony rodzaj wskazowki (hyrda, murek,
ptotek itp.). Wysokos¢ tej wskazowki wynosi od 40 do 50 cm. Szerokosc¢
frontu rowu z wodg, udekorowanego kwiatami itp., musi by¢ przynajmniej
0 30% wieksza od dtugosci rowu.
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3.

10.

Po stronie lgdowania, réw z wodg musi byé ograniczony tasma o kolorze
kontrastujgcym z kolorem podfoza, o szerokosci od 6 do 8 cm,
umieszczonej na granicy lustra wody i odpowiednio umocowanej do
podioza. Na czas inspekcji toru przeszkdd przez komisje sedziowska
listwa musi dotykaé wody na catej diugosci. Na zawodach rangi
mistrzowskiej, tasma powinna by¢ pokryta warstwg plasteliny o grubosci
1 cm. Fragment plasteliny musi by¢ wymieniany za kazdym razem, kiedy
koh zostawi na niej slad. W zawodach nizszej rangi niz mistrzowskie,
pokrycie tasmy plasteling jest zalecane. Organizator powinien posiadaé
odpowiedni zapas plasteliny w takiej ilosci, aby zapewni¢ w kazdej chwili
zmiane fragmentu uszkodzonej tasmy.

. Jezeli dno rowu z wodg wykonane jest z betonu lub innego twardego

materiatu, nalezy je pokry¢ matg z widkniny lub gumy.

. Btad na rowie z wodg ma miejsce w nastepujgcych przypadkach:

5.1. jezeli kon pozostawi chocby jeden slad na tasmie ograniczajgcej réw
z woda. Bfedem jest dotkniecie tasmy kopytem, podkowg
i pozostawienie Sladu. Odcisk stawu pecinowego lub ochraniacza
nie jest btedem;

5.2. jezeli kon choc¢by jedng nogg dotknie lustra wody.

. Potracenie lub przemieszczenie elementu wskazujgcego poczatek rowu

z wodg nie jest bledem.

. W przypadku przewrdécenia lub przemieszczenia jednej z 4 chorggiewek,

to decyzje czy nastgpito wytamanie, podejmuje sedzia przy rowie z wodg
w zaleznosci od tego, po ktdrej stronie kon minagt chorggiewke. Jezeli
sedzia zadecyduje, ze nastgpito wytamanie, nalezy dac¢ sygnat
dzwonkiem, zatrzyma¢ pomiar czasu, poprawi¢ chorggiewki, da¢ sygnat
do kontynuacji przebiegu i uruchomi¢ pomiar czasu w momencie
odskoku konia. Zawodnikowi dolicza sie do czasu przebiegu 6 sekund
czasu korekcyjnego zgodnie z art. 232.

. Sedzia przy rowie z wodg jest oficjalnym cztonkiem komisji sedziowskiej,

a jego decyzja jest ostateczna.

. W przypadku btedu zawodnika popetnionego na rowie z woda, sedzia

ma obowigzek zanotowa¢ numer konia i rodzaj popetnionego btedu.

Nad rowem z wodg moze zostaé ustawiona jedynie stacjonata nie
wyzsza niz 150 cm, z dowolng liczbg dragéw, lezgcych w tyzkach
bezpiecznikowych. Dragi wiszgce nad rowem z wodg muszg mieé
dtugosé nie mniej niz 3,5 m. Przeszkoda nie moze byé umieszczona
dalej niz 2 m od poczatku linii wody. Tak zbudowana przeszkoda jest
sedziowana jako przeszkoda pionowa, a nie jako row z wodg. Z tego
powodu nie jest konieczne uzywanie tasmy lub innych elementéw
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11.

12.

ograniczajgcych. Uzycie tasmy jest tylko elementem wizualnym.
Nadepniecie jej nie jest btedem. To samo dotyczy elementu odbicia jezeli
zostanie przemieszczony w trakcie skoku.

Jezeli woda lub jej imitacja znajduje sie przed, pod, lub za przeszkodg
(potoczna nazwa przeszkody ,Liverpool’) catkowita szerokosé
przeszkody wigcznie z wodg nie moze przekraczac 2 metrow.

Delegat techniczny, lub sedzia gtéwny, jezeli delegat techniczny nie
zostat powotany, moze wedtug wiasnego uznania zdecydowaé czy row
z wodg moze by¢ uzyty w konkursach rozgrywanych przy sztucznym
Swietle

Artykut 212 SZEREGI - PRZESZKODY WIELOCZLONOWE

1.

Szereg podwadjny, potréjny, itd., jest to zespodt dwoch, trzech lub wiecej
cztionéw jednej przeszkody ustawionych w odlegtosci od 7 m do 12 m.
Wyjatkiem sg sedziowane wedtug tabeli C, konkursy mysliwskie,
szybkosci lub zrecznosci, w ktérych przeszkody state i terenowe, mogg
mie¢ odlegtosci pomiedzy poszczegdlnymi cztonami mniejsze niz 7 m
i ktére wymagajg dwoch, trzech lub wiecej kolejnych skokéw. Odlegtosé
miedzy poszczegdinymi cztonami mierzona jest od podstawy przeszkody
po stronie lgdowania do podstawy nastepnej przeszkody po stronie
odskoku.

. Kazdy z czlonéw szeregu musi by¢ skakany kolejno i oddzielnie bez

okrgzania ktéregokolwiek z nich. Btedy na poszczegdlnych czionach
szeregu karane sg oddzielnie.

. W przypadku odmowy skoku lub wytamania, zawodnik jest zobowigzany

do powtdérnego pokonania wszystkich czionéw szeregu — chyba, ze jest
to szereg zamkniety lub czesciowo zamkniety (patrz art. 214), lub jest to
konkurs szesciu barier lub szesciu przeszkod.

. Punkty lub sekundy karne za btedy na kazdym cztonie i podczas kazdej

préby skoku sg zliczane oddzielnie i sumowane.

. Triple bar moze by¢ ustawiony wylgcznie jako pierwszy czion szeregu.

Artykut 213 BANKIETY, GORKI | ZESKOKI

1.

2.

Za przeszkode wieloczionowg nalezy uwazaé (patrz art. 212): bankiety,
gorki, zeskoki, podjazdy, zabudowane lub nie, o dowolnym ksztatcie
i bez wzgledu na to, w jakim kierunku nalezy je pokonywaé. Wyjatkiem
jest przypadek opisany w artykule 213.2.

Bankiet lub goérka bez dodatkowej przeszkody lub zabudowana tylko
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jednym lub kilkoma drggami nad nig, moze by¢ pokonywana jednym
skokiem i nie bedzie to zaliczane jako btad.

3. Na zawodach halowych jedyng przeszkodg naturalng moze by¢ bankiet
0 nazwie ,stot” o wysokosci do 1 m. Inne typy przeszkdd takie jak:
bankiety, gorki, przejscia drogi, skarpy, stoki i zeskoki nie moga byé
uzywane.

Artykut 214 SZEREGI ZAMKNIETE, CZESCIOWO ZAMKNIETE |
CZESCIOWO OTWARTE

1. Szereg uwaza sie za catkowicie zamkniety, jezeli pokonanie go,
z ktérejkolwiek strony wymaga wykonania skoku.

2. Szereg zamkniety moze mie¢ forme przeszkody na wskok-wyskok,
w ksztalcie zagrody kwadratowej lub szesciokatnej, albo podobne;j,
traktowanej jako szereg zamkniety na skutek decyzji komisji
sedziowskiej. Szereg jest uwazany za czesciowo otwarty lub czesciowo
zamkniety, jezeli jedna czes¢ szeregu jest otwarta, a druga zamknieta.
W przypadku odmowy lub wytamania stosuje sie nastepujaca procedure
(patrz art. 219):

2.1. w zamknietej czesci szeregu — zawodnik musi wyskoczy¢ z szeregu
w kierunku pokonywania szeregu;

2.2. w otwartej czesci szeregu — zawodnik musi pokonac¢ caty szereg od
pierwszego cztonu. Niewykonanie tego powoduje eliminacje
zawodnika (patrz art. 241.3.15).

2.3. W przypadku niepostuszenstwa potgczonego z naruszeniem
konstrukcji ktoregokolwiek czionu przeszkody, nalezy doliczy¢
6 sekund korekty do czasu przejazdu =zawodnika. Jezeli
niepostuszenstwo wystgpito w zamknietej czesci szeregu,
a przeszkode nalezy odbudowag, to zawodnik po odbudowaniu musi
opuéci¢ szereg w kierunku podanym na planie parkuru, a czas
przejazdu zawodnika zostanie powiekszony o 6 sekund korekty.

3. Komisja sedziowska musi ogtosi¢ przed rozpoczeciem konkursu, czy
szereg bedzie sedziowany jako zamkniety czy czesciowo zamkniety, co
musi by¢é zaznaczone na planie parkuru.

4. Jezeli na planie parkuru jakikolwiek szereg przeszkdéd nie jest
zaznaczony jako zamkniety badz czesciowo zamkniety, nalezy go
traktowacé jako otwarty i jako taki powinien by¢ sedziowany.

Artykut 215 PRZESZKODY ALTERNATYWNE | JOKER
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1. Kiedy w konkursie dwie przeszkody ustawione na torze majg ten sam
numer, zawodnik sam wybiera, ktorg z przeszkdéd ma skoczyc:

1.1. jezeli nastgpito niepostuszenstwo bez naruszenia przeszkody,
zawodnik nie musi ponawiac proby skoku na tej samej przeszkodzie.
Moze skaka¢ przeszkode drugg o tym samym numerze;

1.2. jezeli nastgpito niepostuszenstwo 2z koniecznoscia odbudowy
przeszkody, to zawodnik wznawia przejazd po odbudowie
przeszkody i otrzymaniu sygnatu od komisji sedziowskiej. W takim
przypadku zawodnik nie musi skaka¢ przeszkody odbudowanej,
moze skakac¢ przeszkode drugg o tym samym numerze.

2. Choragiewki: czerwona i biala, muszg by¢ umieszczone na obu
przeszkodach alternatywnych.

3. Joker jest przeszkodg trudng, o znacznie podwyzszonym ryzyku zrzutki,
ale nie moze mie¢ niesportowego charakteru. Ustawiany jest jedynie
w konkursach: o wzrastajgcym stopniu trudnosci oraz z wyborem
przeszkéd.
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ROZDZIAL IV KARY PODCZAS PRZEBIEGU

Artykut 216 KARY

W czasie przebiegu zawodnik karany jest za nastepujace przewinienia
takie jak:

1.

o O WDN

strgcenie przeszkody (patrz art. 217), pozostawienie $ladu kopyta lub
podkowy na listwie rowu z wodg lub naruszenie kopytem lustra wody
podczas skoku;

. niepostuszenstwo konia (patrz art. 219);

. pomylenie trasy przejazdu (patrz art. 220);

. upadek konia i/lub zawodnika (patrz art. 224);

. pomoc niedozwolona (patrz art. 225);

. przekroczenie normy czasu lub czasu maksymalnego (patrz art. 227

i 228).

Artykut 217 STRACENIE PRZESZKODY - ZRZUTKA

264

1.

Przeszkoda jest uwazana za stragcong w przypadku, gdy na skutek btedu
konia lub zawodnika:

1.1. cata lub jakakolwiek gérna czes¢ przeszkody upada, nawet jezeli
czes¢ upadajgca zostaje zatrzymana i podparta przez inny element
przeszkody (patrz art. 218.1);

1.2. przynajmniej jeden koniec gérnego draga, deski itp. traci kontakt
z ktédkg na ktérej spoczywa.

. Dotknigcie lub przesuniecie, w dowolnym kierunku jakiejkolwiek czesci

przeszkody lub jej chorggiewek — w czasie skoku — nie jest uwazane za
stracenie przeszkody. Przypadki watpliwe komisja sedziowska powinna
rozstrzyga¢ na korzys¢ zawodnika. Strgcenie Ilub przesuniecie
przeszkody i/lub chorggiewki na skutek niepostuszenstwa jest karane
wytgcznie jako niepostuszenstwo.

Jezeli strgcenie lub przesuniecie przeszkody (z wylgczeniem
choragiewek) jest wynikiem niepostuszenstwa, to nalezy da¢ sygnat
i zatrzyma¢ pomiar czasu. Nie zalicza sie tego jako zrzutki, a jako
niepostuszenstwo oraz dolicza czas korekty zgodnie z artykutem 232.

. Kary za stragcenie przeszkody podane sg w tabelach A i C (patrz art. 236

i 239).

.W przypadku, jezeli jakakolwiek cze$¢ strgconej przeszkody

przeszkadza zawodnikowi w najezdzie lub skoczeniu kolejnej
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przeszkody, nalezy da¢ sygnat dzwonkiem, zatrzyma¢ pomiar czasu do
momentu usuniecia tego elementu i ponownie da¢ sygnat do
kontynuowania przebiegu.

5. Jezeli zawodnik bezbtednie przeskoczy Zle odbudowang przeszkode, to
nie jest karany, ale jesli jg stragci, to zostanie ukarany zgodnie z tabelg
stosowang w konkursie.

Artykut 218 PRZESZKODY PIONOWE | SZEROKIE.

1. Jezeli przeszkoda pionowa lub jej cze$¢ zbudowana jest z Kilku
elementéw utozonych jeden nad drugim, lezacych w jednej ptaszczyznie
pionowej to karane jest tylko strgcenie najwyzszego elementu.

2. W przypadku przeszkody szerokiej, ktéra jest pokonywana jednym
skokiem, a sktada sie z szeregu elementéw umieszczonych w réznych
ptaszczyznach pionowych, strgcenie jednego Ilub kilku goérnych
elementéw jest zaliczane tylko jako jeden btgd, bez wzgledu na ich
liczbe. Przewrécenie drzewek, hyrdy, krzakoéw, itp., elementéw
wypetniajgcych przeszkode, nie jest karane.

Artykut 219 NIEPOSLUSZENSTWO KONIA
1. Karane sg nizej wymienione niepostuszenstwa konia (patrz art. 236
i 239):
1.1. odmowa skoku;
1.2. wytamanie;
1.3. opdr;

1.4. wolta lub grupa mniej lub bardziej regularnych wolt, bez wzgledu na
miejsce i powdd wykonania. Za niepostuszenstwo uwaza sie takze
okrgzenie ostatnio skoczonej przeszkody, chyba, Zze wymaga tego
obowigzkowa trasa przejazdu

2. Niezaleznie od powyzszych sytuacji nie jest uwazane za
niepostuszenstwo:

2.1. krgzenie po torze do 45 sek. po niepostuszenstwie, dla zajecia
dogodnej pozycji do wykonania skoku. Nie ma znaczenia czy
przeszkoda musiata by¢ odbudowywana czy nie.

Artykut 220 POMYLENIE TRASY PRZEBIEGU
1. Pomylenie trasy przebiegu wystepuje, jezeli zawodnik:
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1.1. nie jedzie zgodnie z trasg wyznaczong na planie parkuru;

1.2. nie przekroczy we wiasciwym Kierunku pomiedzy chorggiewkami,
linii startu lub linii mety (patrz art. 241.3.6 i 241.3.17);

1.3. ominie przejazd obowigzkowy (patrz art. 241.3.7);

1.4. nie pokonuje przeszkéd po kolei i we whlasciwym kierunku,
z wytgczeniem niektorych konkurséw specjalnych (patrz art.
241.3.10i241.3.11);

1.5. skoczy lub usituje skoczyé przeszkode nie nalezgcg do przebiegu
lub omija przeszkode nalezagcg do przebiegu. Przeszkody
nienalezgce do przebiegu powinny by¢ specjalnie oznakowane
(zamkniete). Brak oznakowania nie wyklucza eliminacji zawodnika,
skaczgcego te przeszkode.

. Niepoprawione pomylenie trasy przebiegu powoduje eliminacje (patrz

art. 241.3.6, 241.3.7 i 241.3.17).

Artykut 221 ODMOWA

1.

2.

Odmowg nazywamy zatrzymanie sie konia przed przeszkoda, ktorg
powinien skoczy¢, bez wzgledu na to czy ja stracit, czy przesunat.

Nie jest zaliczane jako btgd, zatrzymanie sie konia przed przeszkoda,

bez jej strgcenia i bez wykonania ruchu cofania, a nastepnie oddanie
skoku z miejsca.

. Za odmowe uwaza sie kazde przedtuzajgce sie w czasie zatrzymanie lub

cofnigcie sie konia, cho¢by o jeden krok.

. Jezeli kon ,przeslizgnie” sie przez przeszkode stracajac jg lub naruszajgc

jej konstrukcje, sedzia prowadzgcy konkurs musi natychmiast
zdecydowaé: czy zaliczy¢ to jako niepostuszenstwo powodujgce
koniecznos¢ odbudowania przeszkody, czy jako zrzutke. Jezeli sedzia
uzna, ze nastgpito niepostuszenstwo, to musi da¢ sygnat i zatrzymac
pomiar czasu, a zawodnik musi by¢ gotowy do powtdérnego pokonania
przeszkody, natychmiast po jej odbudowaniu (patrz art. 232 i 233).

4.1. jezeli sedzia uzna, ze byta to zrzutka, nie daje sygnatu, a zawodnik
musi kontynuowac przejazd.

4.2. jezeli po sygnale =zatrzymujgcym przebieg zawodnik skacze
z rozpedu dalsze cze$ci szeregu, nie powoduje to eliminacji, ani
punktow karnych nawet, jesli nastgpito ich strgcenie.
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Artykut 222 WYLAMANIE

1. Wytamaniem nazywamy utrate przez zawodnika kontroli nad koniem
i ominiecie przeszkody, ktérg powinien przeskoczy¢ lub obowigzkowego
przejazdu, ktéry powinien przejechac.

2. Jezeli kon skacze przez przeszkode pomiedzy dwiema biatymi lub
czerwonymi chorggiewkami uznaje sie, ze przeszkoda nie zostata
pokonana prawidtowo. Zawodnik karany jest jak za wytamanie i musi
prawidtowo powtérnie pokonac¢ przeszkode.

3. Za wylamanie uwaza sie sytuacje, gdy kon lub nawet czes$¢ ciata konia
przekroczy linie przediuzajgca czoto:

e przeszkody pojedynczej;
e czlonu szeregu;
e obowigzkowego przejazdu;

o linii mety; jezeli wymieniony element parkuru ma by¢ pokonany jako
nastepny w kolejnosci.

Artykut 223 OPOR

1. Za opér uwaza sie kazdy przypadek, w ktérym kon — bez wzgledu na
powdd — odmawia poruszania sie naprzod, zatrzymuje sie, wykonuje
regularne lub nieregularne potwolty, wspina sie lub cofa.

2. Za op6r uwaza sie rowniez przypadek, kiedy zawodnik zatrzymuje konia
w dowolnym momencie bez wzgledu na przyczyne, z wyjatkiem
przypadku Zle odbudowanej przeszkody lub w celu wskazania komis;ji
sedziowskiej wystgpienia nieprzewidzianych okolicznosci (patrz art.
233.3.2) Opor jest karany jak odmowa, z wyjgtkiem okolicznosci
opisanych w artykule 241.3.4.

Artykut 224 UPADKI

1. Upadek zawodnika ma miejsce wtedy, gdy dobrowolnie lub nie, roztgczyt
sie ze swoim koniem (ktéry nie upadt), w taki sposéb, ze dotyka ziemi
lub, aby ponownie wusigé¢ w siodle, zmuszony jest skorzysta¢
z jakiejkolwiek podpérki badz pomocy z zewnatrz.

Watpliwosci, czy zawodnik podpart lub skorzystat z pomocy zewnetrzne;j,
aby uchroni¢ sie przed upadkiem, muszg by¢ rozstrzygniete na jego
korzysé.

2. Upadek konia ma miejsce, kiedy jego biodro i topatka dotknety podtoza
lub przeszkody i podtoza.
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3. W razie upadku zawodnika i/lub konia na placu konkursowym,

rozprezalni lub gdziekolwiek indziej na terenie zawodow, zawodnik musi
poddac¢ sie kontroli medycznej, ko odpowiednio kontroli weterynaryjnej,
aby uzyskaé¢ zezwolenie na dalszy start.

Artykut 225 POMOC NIEDOZWOLONA

304

1. Jakakolwiek fizyczna pomoc os6b trzecich, udzielona zawodnikowi lub

jego koniowi, pomiedzy przekroczeniem linii startu we wiasciwym
kierunku, a przekroczeniem linii mety we wiasciwym Kkierunku, po
skoczeniu ostatniej przeszkody, jest traktowana jako pomoc
niedozwolona. Nie ma znaczenia czy zawodnik zabiegat na te pomoc,
czy nie.

. W wyjgtkowych przypadkach komisja sedziowska moze pozwoli¢

zawodnikowi na wejscie na tor pieszo lub na udzielenie mu pomocy
przez inna osobe bez potraktowania tego jako pomoc niedozwolong.

.Kazda pomoc udzielona zawodnikowi na koniu polegajgca na

poprawieniu ogtowia, rzedu lub na podaniu bata, w czasie przebiegu
powoduje eliminacje. Podanie zawodnikowi bedgcemu na koniu kasku
i/lub okularéw nie jest uznawane za pomoc niedozwolong (patrz art.
241.3.20).

. Stuchawki i inne elektroniczne urzgdzenia komunikacyjne sg surowo

zabronione podczas konkurséw, a ich uzywanie bedzie skutkowac
eliminacja. Niemniej jednak, podczas zawoddw, zawodnicy, luzacy lub
inne osoby, mogg uzywac jednej stuchawki gdy siedzg na koniu (patrz
art. 256.1.8).
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ROZDZIAL. V CZAS | SZYBKOSC

Artykut 226 CZAS PRZEBIEGU

1. Czas przebiegu, mierzony w sekundach i setnych czesciach sekundy jest
to czas zawodnika, w ktérym pokonat on trase przebiegu, do ktérego
dodawany jest czas korekty (patrz art. 232) o ile wystgpita taka
koniecznosc.

Pomiar czasu przebiegu rozpoczyna sie¢ w momencie, gdy zawodnik na
koniu, po otrzymaniu sygnatu startu, przekracza linie¢ startu we
wladciwym kierunku (patrz art. 226.2) pierwszy raz lub w momencie,
kiedy uptyneto 45 sekund od sygnatu startu odliczanych w dot (patrz art.
203.1.2). Pomiar czasu zostaje zakonczony w momencie, gdy zawodnik
na koniu po skoczeniu ostatniej przeszkody, przekroczy linie mety we
wiasciwym kierunku.

2. Tablica wyswietlajgca odliczany w dét czas 45 sekund musi znajdowac
sie w poblizu areny w miejscu dobrze widocznym dla zawodnikéw na
torze.

3. Przebieg rozpoczyna sie kiedy zawodnik na koniu przekracza pierwszy
raz linie startu we wiasciwym kierunku po tym jak komisja sedziowska da
sygnat do startu. Przebieg konczy sie gdy zawodnik na koniu przekracza
linie mety we wiasciwym kierunku po skoczeniu ostatniej przeszkody.

Artykut 227 NORMA CZASU

1. Norma czasu, jest ustalana na podstawie dtugosci trasy parkuru
i obowigzujgcej w konkursie szybkosci.(patrz art. 234 oraz Zatgcznik I).

Artykut 228 CZAS MAKSYMALNY

1. Czas maksymalny réwny jest dwukrotnej normie czasu, dla wszystkich
konkurséw, w ktorych sie jg oblicza. W konkursach sedziowanych
wedtug tabeli C czas maksymalny wyznaczany jest zgodnie z art. 239.2.

Artykut 229 POMIAR CZASU

1. W kazdym konkursie na tych samych zawodach, pomiar czasu musi by¢
dokonywany urzgdzeniem pomiarowym tym samym lub tego samego
typu. Elektroniczny pomiar czasu obowigzuje na zawodach rangi
ogolnopolskiej i wyzszej. Na zawodach regionalnych jest zalecany.
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Osoba obstugujgca fotokomoérke jest zobowigzana do zarejestrowania
numeru konia i zmierzonego czasu przebiegu.

. Komisja sedziowska musi dysponowaé¢ przynajmniej trzema stoperami

cyfrowymi, ktére mogg by¢ zatrzymane i ponownie uruchomione bez
koniecznosci zerowania wyniku pomiaru. Dwa cyfrowe stopery sg
uzywane do pomiaru czasu przebiegu w przypadku braku lub awarii
fotokomérki. Trzeci stoper potrzebny jest do pomiaru czasu trwania
przerw spowodowanych niepostuszenstwem, czasu pomiedzy dwoma
kolejnymi skokami, czasu trwania oporu itp. Sedzia prowadzgcy konkurs
musi posiadaé cyfrowy stoper do swojej dyspozycji.

. We wszystkich konkursach, w ktérych czas jest mierzony recznym

stoperem, pomiar odbywa sie z doktadnoscig do setnych czesci sekundy.
Jezeli czas przebiegu mierzony jest przez dwoch sedziodw, tylko pomiar
jednego z nich jest brany pod uwage. Czas zmierzony przez drugiego
sedziego traktowany jest jako zabezpieczenie.

. W przypadku awarii fotokomérki w trakcie konkursu, czas, jaki uzyskat

zawodnik musi by¢ zmierzony przy pomocy stoperéw z dokfadnoscig do
setnych czesci sekundy.

. Zapis wideo nie moze by¢ nigdy uzywany w celu ustalenia czasu

przejazdu zawodnika.

. Jezeli miejsce przekraczania przez zawodnika linii startowej lub linii mety

nie jest dobrze widoczne z lozy sedziowskiej, to na jednej lub obu tych
liniach nalezy ustawi¢ osoby z chorggiewkami, aby sygnalizowaty
precyzyjnie moment przekraczania linii przez konia. Pomiar czasu
przejazdu zawsze rejestrowany jest w lozy sedziowskie;.

Artykut 230 ZATRZYMANIE POMIARU CZASU

324

1. Od momentu zatrzymania pomiaru czasu w konkursie, zawodnik moze

poruszaé sie po torze dowolnie, az do chwili otrzymania sygnatu
pozwalajgcego na kontynuowanie przebiegu. Pomiar czasu jest
ponownie uruchamiany w momencie, gdy zawodnik znajdzie sie
dokfadnie w tym samym miejscu, gdzie pomiar czasu zostat zatrzymany.
W  przypadku niepostuszenstwa poftgczonego =z koniecznoscig
odbudowania przeszkody, nalezy postepowac zgodnie z artykutem 232.

. Konstrukcja urzadzenia mierzgcego czas, musi zapewnia¢ fatwosc

i pewnos¢ wykonywania czynnosci uruchamiania i zatrzymywania
pomiaru czasu. Odpowiedzialny za wykonywanie tych czynnosci jest
sedzia prowadzacy konkurs. Technik obstugujacy fotokomoérke nie
ponosi za to odpowiedzialnosci.

3. Fotokomérka powinna rejestrowa¢ czas przejazdu zawodnika i czas
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korekty, jezeli wystgpita konieczno$é dodania takiego czasu.

Artykut 231 NIEPOSLUSZENSTWA PODCZAS PRZERWY
W POMIARZE CZASU

1. Pomiar czasu przebiegu jest przerywany tylko zgodnie z warunkami
zawartymi w artykutach 232 i 233. Pomiar nie jest zatrzymywany, jezel
zawodnik pomylit trase przebiegu lub nastgpito niepostuszenstwo.

2. Niepostuszenstwa nie sg karane, jezeli miaty miejsce podczas przerwy
w przebiegu (zatrzymany pomiaru czasu), z wyjgtkiem kolejnej odmowy,
nastepujgcej po rozbudowaniu przeszkody.

3. Przepisy dotyczace eliminacji zawodnika obowigzujg réwniez podczas
przerwy w pomiarze czasu.

Artykut 232 KOREKTA CZASU PRZEJAZDU

1. Jezeli w nastepstwie niepostuszenstwa zawodnik strgci lub naruszy
przeszkode, ktéra ma by¢é skakana w danym momencie, albo
choragiewke okreslajaca granice rowu z wodg lub przeszkody naturalnej,
a takze, jesli w wyniku przesuniecia chorggiewki ulegt zmianie charakter
przeszkody, to komisja sedziowska musi zatrzymac¢ pomiar czasu i da¢
sygnat przerywajacy przejazd w celu poprawienia przeszkody. Kiedy
przeszkoda zostanie odbudowana, komisja daje sygnat na znak, ze
parkur jest gotowy i zawodnik moze kontynuowac przejazd. Taki
przypadek jest karany jak niepostuszenstwo i 6 sekund korekty zostanie
dodane do czasu przejazdu zawodnika w konkursie. Pomiar czasu
zostanie uruchomiony ponownie w momencie odskoku konia lub w
przypadku wystgpienia kolejnego niepostuszenstwa nie powodujgcego
rozbudowy przeszkody, w momencie gdy nastgpito to niepostuszenstwo.

Jezeli niepostuszenstwo z naruszeniem przeszkody wystgpito na drugim
lub nastepnych czionach szeregu, to pomiar czasu jest uruchamiany
w momencie ponownego odskoku konia przed pierwszym jego
elementem.

Artykut 233 ZATRZYMANIE ZAWODNIKA W KONKURSIE

1. Jezeli z jakichkolwiek przyczyn zawodnik nie moze kontynuowac
przebiegu, nalezy dac¢ sygnat przerywajgc przejazd. Jezeli stwierdzimy,
ze zawodnik na pewno zatrzymuje sie, przerywamy pomiar czasu. Kiedy
tor jest gotowy do kontynuowania przebiegu, nalezy daé sygnat
i uruchomi¢ ponownie pomiar czasu w chwili, gdy zawodnik dojedzie do
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miejsca, w ktéorym pomiar czasu zostat zatrzymany. W takim przypadku
zawodnik nie jest karany i nie stosuje sie korekty czasu.

2. Jezeli — pomimo sygnatu — zawodnik nie zatrzyma sie, to kontynuuje
przebieg na wiasne ryzyko i pomiar czasu nie powinien by¢ przerywany.
Komisja sedziowska musi zadecydowaé: czy zawodnik ma byé
wyeliminowany za niepodporzgdkowanie sie sygnatowi, czy tez, bez
wzgledu na okolicznosci, moze kontynuowaé przebieg. Jezeli pozwala
sie zawodnikowi na kontynuowanie przebiegu, to punkty uzyskane na
przeszkodach, przed i po sygnale zatrzymania, bedg zaliczone bez
wzgledu na to czy licza sie mu na plus, czy na minus.

3. Jesli zawodnik zatrzymuje sie dobrowolnie, sygnalizujgc komisji
sedziowskiej, ze przeszkoda, ktéra ma pokonac jest Zle odbudowana lub
zaistniaty nieprzewidziane okolicznosci od niego niezalezne, nie
pozwalajgce mu na kontynuowanie przejazdu w normalnych warunkach,
to pomiar czasu musi zosta¢ natychmiast zatrzymany.

3.1. Jezeli po sprawdzeniu okaze sie, ze wymiary lub konstrukcja
przeszkody sg wtasciwe, a przeszkoda jest odbudowana prawidtowo
lub zgtoszone wystgpienie nieprzewidzianych okolicznosci nie
zostanie uznane przez komisje sedziowskg, zawodnik zostanie
ukarany jak za zatrzymanie w konkursie (patrz art. 223.1), a do
czasu jego przejazdu zostanie dodane 6 sekund korekty.

3.2. Jezeli  przeszkoda wymaga naprawy lub  wystgpienie
nieprzewidzianych okolicznosci zostanie uznane przez komisje
sedziowskg, to zawodnik nie jest karany. Czas przerwy zostanie
odliczony, a pomiar czasu uruchomiony, gdy zawodnik znajdzie sie
doktadnie w tym samym miejscu gdzie znajdowat sie, kiedy pomiar
czasu zatrzymano. Kazde opOznienie komisji sedziowskiej
obcigzajgce zawodnika, musi by¢ uwzglednione, a odpowiednia
liczba sekund odjeta od zarejestrowanego czasu przejazdu.

Artykut 234 SZYBKOSC
1. W konkursach obowigzujg nastepujgce szybkosci:

1.1. od 350 minimum do 400 maksimum m/min. W zawodach halowych
szybkos¢ moze byé zmniejszona do 325 m/min; w zawodach
otwartych szybkos¢ réwniez moze by¢ zmniejszona do 325 m /min
jezeli takg informacje zawierajg propozycje.

1.2. w konkursach: szybkosci, potegi skoku i konkursach skocznosci
i zrecznosci nie okresla sie minimalnej szybkosci;

1.3. w konkursach Grand Prix od 375 do 400 m/min. W hali 350 m/min.;

| W konkursach rozgrywanych na arenie otwartej o wymiarach
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65 m x 85 m lub mniejszych, szybko$¢ moze byé zmniejszona do
350 m/min

1.4. w konkursach dla mtodych koni obowigzuje szybko$¢ 325 m/min
1.5. w Konkursach Zespotowych:

¢ 400 m/min. KZ 5* i KZ 4* — otwarte;

e 375 m/min. KZ 3* — otwarte;

¢ 350 m/min. KZ 2* i 1* — otwarte;

¢ 350 m/min — wszystkie kategorie zawodow halowych.
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ROZDZIAL VI TABELE KAR

Artykut 235 BLEDY

364

1. Btedy popetnione przez zawodnika sg karane zgodne z artykutami 217

i 218, jesli miaty miejsce pomiedzy liniami startu i mety. W przypadku
ostatniej przeszkody btedem jest takze sytuacja, kiedy gorny element
przeszkody uderzony podczas skoku upada (lub opuszcza tyzki jedng lub
obie), zanim zawodnik opusci arene przekraczajgc szranki lub nastepny
zawodnik otrzyma sygnatu startu.

. Niepostuszenstwa wystepujgce podczas przerwy w przebiegu nie sg

karane (patrz art. 231.3).

. Niepostuszenstwa, inne btedy, o ile miaty miejsce pomiedzy sygnatem

startu, a przekroczeniem linii startu przez zawodnika/konia we
wiasciwym kierunku, nie sg karane. Jednakze po upadku, ktéry ma
miejsce po wjechaniu na plac konkursowy, a przed przekroczeniem linii
startu we wtasciwym kierunku po otrzymaniu sygnatu do startu, para ta —
ten sam kon i zawodnik - bedzie mogta uczestniczy¢ dalej w danym
nawrocie lub konkursie, po zbadaniu odpowiednio przez serwis
medyczny zawodoéw i/lub lekarza wet. zawodoéw, najwczesniej jak to
bedzie mozliwe. Jezeli upadek nastgpit przed sygnatem do startu, to
zawodnik i/lub kon takze muszg zosta¢ zbadani odpowiednio przez
serwis medyczny zawodéw i/lub lekarza wet. zawoddéw, aby uzyskac
zezwolenie na dalszy start (patrz takze art. 224.3).

. Upadek zawodnika i/lub konia po przekroczeniu linii mety nie powoduje

eliminacji. Jednakze w takim przypadku:

4.1. jezeli zdarzenie ma miejsce w konkursie z natychmiastowag
rozgrywkg para jest eliminowana =z rozgrywki i zostanie
sklasyfikowana ex-aequo z tymi, ktérzy wycofali sie, zrezygnowali
lub zostali wyeliminowani w rozgrywce. Zawodnik i/lub kon muszg
zostaé zbadani odpowiednio przez serwis medyczny zawodow i/lub
lekarza wet. zawoddéw, aby moéc wzigé udziat w nastepnym
konkursie;

4.2. jezeli zdarzenie ma miejsce w konkursie z rozgrywka (ale nie
natychmiastowa) lub upadek ma miejsce po przekroczeniu linii mety
pierwszego nawrotu w konkursie dwunawrotowym, Zawodnik i/lub
kon muszg zosta¢ zbadani odpowiednio przez serwis medyczny
zawodow i/lub lekarza wet. zawoddéw, aby moéc wzigé udziat
w rozgrywce lub drugim nawrocie;

4.3. jezeli zdarzenie ma miejsce podczas rozgrywki lub w przebiegu
podstawowym, po ktérym para nie kwalifikuje sie do rozgrywki lub
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w konkursie bez rozgrywki, zawodnik i/lub ko muszg zostaé
zbadani odpowiednio przez serwis medyczny zawodéw i/lub lekarza
wet. zawoddw, aby moéc wzig¢ udziat w nastepnym konkursie;

Artykut 236 TABELA A
1. Btedy sg karane punktami karnymi lub eliminacjg zgodnie z ponizszg

tabela:
RODZAJ PRZEWINIENIA ] KARA

Btad techniczny:

a. strgcenie przeszkody podczas skoku:

b. naruszenie lustra wody podczas skoku: 4 punkty karne

c. pozostawienie sladu kopyta lub podkowy na
listwie rowu z woda:

Pierwsze niepostuszenstwo:

a. zwykte — bez naruszenia przeszkody: 4 punkty karne
b. powodujgce koniecznosé odbudowania 4 punkty karne + 6 sek.
przeszkody: korekty
Drugie niepostuszenstwo (w konkursach do 125 cm
wigcznie):
a. zwykte — bez naruszenia przeszkody: 8 punktéw karnych;
b. powodujgce koniecznosé odbudowy 8 punktéw karnych + 6
przeszkody sek. korekty;
Drugie niepostuszenstwo w konkursach powyzej
125 cm

Trzecie niepostuszenstwo w konkursach do 125 cm | eliminacja;
wigcznie)

Inny przypadek opisany w art. 241:

Upadek jezdzca lub konia eliminacja
Przekroczenie normy czasu:
a. w przebiegu podstawowym, w | i Il nawrocie: 1 punkt karny za kazde
b. w rozgrywce, na zasadach konkursu rozpoczete 4 sekundy;
doktadnosci:

1 punkt karny za kazdag
rozpoczetg sekunde

Przekroczenie czasu maksymalnego: eliminacja

c. W rozgrywce na zasadach konkursu zwyktego:
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2. Kary za niepostuszenstwa kumulujg sie w catym przebiegu konkursu,
a nie tylko na tej samej przeszkodzie.

Artykut 237 WYNIKI WG TABELI A

1. Wynikiem zawodnika uzyskanym w przebiegu jest suma punktow
karnych otrzymanych za btedy i za ewentualne przekroczenie normy
czasu. Czas przebiegu moze decydowacé o zajetym miejscu w przypadku
jednakowej liczby punktow karnych uzyskanych przez zawodnikéw
zgodnie z warunkami okreslonymi dla tego konkursu.

Artykut 238 METODY USTALANIA WYNIKOW WG TABELI A
1. Konkursy doktadnosci

384

1.1.

1.2.

1.3.

Zawodnicy z tg samg liczbg punktdow karnych zajmujg miejsca
ex aequo, a nagrody muszg by¢ podzielone. O pierwsze miejsce
moze by¢ przeprowadzona jedna lub dwie rozgrywki na zasadach
konkursu dokfadnosci, w zaleznosci od warunkéw podanych
w propozycjach.

Konkurs podstawowy rozgrywany jest na zasadach dokladnosci.
W przypadku jednakowej liczby punktow karnych, o pierwsze
miejsce odbedzie sie jedna rozgrywka na zasadach konkursu
zwyklego. Pozostali zawodnicy klasyfikowani sg wg punktow
karnych uzyskanych w konkursie podstawowym.

Konkurs podstawowy rozgrywany jest na zasadach dokfadno$ci.
W przypadku jednakowej liczby punktow karnych, o pierwsze
miejsce odbedzie sie pierwsza rozgrywka na zasadach konkursu
doktadnosci. W przypadku dalszego braku rozstrzygniecia,
0 pierwszym miejscu decyduje druga rozgrywka na zasadach
konkursu zwyklego. Pozostali zawodnicy sg klasyfikowani wg
punktow karnych pierwszej rozgrywki, a dalsi wedtug liczby punktéw
karnych konkursu podstawowego.

2. Konkursy zwykte

2.1.

2.2.

Zawodnicy z jednakowg liczbg punktéw karnych, klasyfikowani sg
wedtug czasu przebiegu. W przypadku jednakowych wynikow
(punkty karne i czas) o pierwsze miejsce moze byé przeprowadzona
rozgrywka na torze z mniejszg liczbg podwyZzszonych
i poszerzonych przeszkod. Warunki rozgrywki powinny byé podane
w propozycjach.

Przebieg podstawowy na zasadach konkursu zwykfego.
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W przypadku réwnej liczby punktéw karnych, o pierwsze miejsce
odbedzie sie rozgrywka na czas. Pozostali zawodnicy zostang
sklasyfikowani wedtug punktéw karnych i czasu uzyskanego
w przebiegu podstawowym. Rozgrywka moze by¢ przeprowadzona
wedtug tabeli C, o ile napisano to w propozycjach.

2.3. Przebieg podstawowy na zasadach konkursu zwyktego jak w art.
238.2.2. Jesli po pierwszej rozgrywce na czas nadal sg zawodnicy
z tg samg liczbg punktéw karnych i brak zwyciezcy, to nalezy
przeprowadzi¢ drugg rozgrywke réwniez na czas. Pozostali
zawodnicy sg klasyfikowani wg punktow karnych i czasu z pierwsze;j
rozgrywki, a dalej wedtug punktéw karnych i czaséw z przebiegu
podstawowego.

3. We wszystkich konkursach zwyktych, w przypadku jednakowych
wynikéw dotyczacych punktéw karnych, o pierwsze miejsce zostanie
przeprowadzona rozgrywka na skréconej trasie oraz na przeszkodach,
ktére mogg by¢ podwyzszone i/lub poszerzone, zgodnie z zapisami
w propozycjach. Brak wzmianki w propozycjach, o rozgrywce oznacza,
ze konkurs odbedzie sie bez rozgrywki (patrz art. 245.6).

4. W Zadnych okolicznosciach liczba rozgrywek nie moze przekroczyé
dwoch w tym samym konkursie, jezeli byty one rozgrywane wedtug wyzej
wymienionych punktow 238.1.1 i 238.1.2 (patrz art. 245.4).

Artykut 239 TABELA C

1. Btedy wg Tabeli C sg przeliczane na sekundy karne, ktére sg dodawane
do czasu przejazdu zawodnika.

2. Wynik wg Tabeli C ustalany jest w nastepujgcy sposob: do czasu
przebiegu (zawierajgcego czas korekty — o ile wystgpit) dodawane sg
sekundy karne za kazdg zrzutke. Wynik podawany jest w sekundach.
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RODZAJ PRZEWINIENIA

Btad techniczny:

a. strgcenie przeszkody
podczas skoku:

b. naruszenie lustra wody
podczas skoku:

c. pozostawienie sladu kopyta
lub podkowy na listwie rowu
z woda:

KARA
- 4 sek. karne;
- w |l fazie konkursu dwufazowego lub
w rozgrywce: 3 sek. karne;

3lub 4s. | (decyzja w gestii

145 em karne I Organizatora —
"""""""""""""""""""" | informacja musi
150 cm | 2%, 3 lub . by¢ podana w

| 4s. karne

____ifSKame _ propozycjach) ___
*dwie sekundy kary mogg by¢ zastosowane
jezeli co najmniej 50% przeszkéd ma wymiar
150 cm. Jezeli takich przeszkdd jest mniegj
wolno zastosowac wytgcznie kare 3 lub 4 s
karnych

Pierwsze niepostuszenstwo:
a. zwykte — bez naruszenia
przeszkody:

0 sek.karnych

b. powodujgce koniecznos¢
odbudowania przeszkody:

+ 6 sek. karnych

Drugie niepostuszenstwo (w konkursach

do 125 cm wigcznie):
a. zwykte — bez naruszenia
przeszkody:

0 sek.karnych

b. powodujgce koniecznosé odbudowy

przeszkody

+ 6 sek. karnych

Drugie niepostuszenstwo w konkursach

powyzej 125 cm

Trzecie niepostuszenstwo w konkursach

do 125 cm wigcznie

eliminacja;

Inny przypadek opisany w art. 241:

Upadek jezdzca lub konia

eliminacja

Przekroczenie czasu maksymalnego:
a. 120 sek. dla parkurdw o diugosci do

600 m

b. 180 sek. dla parkuréw o dtugosci

600 m lub dtuzszych

eliminacja

404
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3. Zawodnicy, ktérzy w celach treningowych konia, chcg wystartowac
w konkursie szybko$ci, muszg powiadomi¢ o tym komitet organizacyjny
przed rozpoczeciem konkursu. Wystartujg jako pierwsi. W przeciwnym
przypadku mogg zostaé wyeliminowani z konkursu. (patrz art. 241.4.4).

4. W przypadku identycznych wynikéw na pierwszym miejscu, zawodnicy
zostang sklasyfikowania ex aequo, chyba, Zze propozycje zawodow
zawierajg informacje o rozgrywce w takim przypadku.
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ROZDZIAL VIl KARY PIENIEZNE, ELIMINACJE

| DYSKWALIFIKACJE

Artykut 240 KARY PIENIEiNE, ZOLTE KARTKI
1. Zgodnie z przepisami ogdlnymi do karania zéttymi kartkami, ktére moga

424

by¢

stosowane w pofgczeniu z innymi karami, upowaznieni sg sedzia

gtéwny, przewodniczacy komisji odwotawczej, szef komisarzy zawoddéw
oraz delegat techniczny.

2. W nastepujgcych przypadkach kary pieniezne mogg by¢é naktadane
zgodnie z  przepisami ogdlnymi przez sedziego gtdbwnego
i przewodniczgcego komisji odwotawczej:

2.1.
2.2.

2.3.

2.4,

2.5.

2.6.

2.7.

2.8.

2.9.

2.10.

2.11.
2.12.

jezeli zawodnik po wyeliminowaniu nie opusci niezwtocznie toru;

jezeli zawodnik nie opusci niezwlocznie toru po zakonczeniu
przebiegu;
jezeli zawodnik, ktory zostat wyeliminowany lub zrezygnowat
z przejazdu, zanim opusci tor, wykonuje wiecej niz jedng probe
skoku na przeszkodzie pojedynczej lub skacze jg w odwrotnym
kierunku;

jezeli zawodnik, ktéry zostat wyeliminowany pokonuje jedng lub kilka
przeszkdd, po przejechaniu linii mety, lub jezeli skacze przeszkody
dla medioéw, w celach reklamowych, bez zgody komisji sedziowskiej
(patrz art. 202.6);

jezeli zawodnik uzywa do treningu innych przeszkéd niz te, ktére
zostaty udostepnione przez komitet organizacyjny na rozprezalni
(patrz art. 242.2.6 i1 201.4)

jezeli zawodnik skacze Ilub prébuje skakal przeszkody prébne
stojgce na torze wiecej razy niz jest to dozwolone (patrz art. 202.4,
242.2.31262.1.9);

jezeli zawodnik nie uktoni sie komisji sedziowskiej lub osobom
oficjalnym po wjezdzie na arene (patrz art. 256.2.1);

jezeli niemozliwe jest odczytanie numeru startowego konia, o ile
wykroczenie to sie powtarza (patrz art. 282.2);

jezeli zawodnik nie przestrzega przepiséw dotyczgcych reklamy lub
nie przestrzega zasad dotyczacych ubioru i rzedu (patrz art. 256.1
i 257);

jezeli zawodnik nie przestrzega zalecen organizatora zawodéw;
jezeli zawodnik w jakikolwiek spos6b zmienia przeszkody na torze;

jezeli zawodnik nie podporzadkowuje sie poleceniom 0s6b
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oficjalnych lub zachowuje sie niewtasciwie wobec nich, lub innych
uczestnikdw zawodow (pozostali zawodnicy, pracownicy lub osoby
reprezentujgce PZJ, dziennikarze, publicznosé, itp.

2.13. jezeli zawodnik po udzieleniu ostrzezenia popetnia nastepne
przewinienie;

3. Wszystkie kary finansowe natozone podczas zawodow ogdélnopolskich
przez Przewodniczgcego Komisji Sedziowskiej lub Przewodniczacego
Komisji Odwotawczej sg pobierane przez Organizatora i przekazywane
do PZJ, a natozone podczas zawodow regionalnych - do WZJ na terenie
ktérego rozgrywane sg zawody.

Artykut 241 ELIMINACJE

1. Eliminacja oznacza, ze zawodnik nie ma prawa kontynuowaé biezgcego
konkursu, chyba, ze niniejsze przepisy lub warunki konkursu stanowig
inaczej. Kara eliminacji moze zosta¢ zastosowana wstecznie.

2. Po wyeliminowaniu lub rezygnacji, zawodnik ma prawo do jednej proby
skoku lub skoku na pojedynczej przeszkodzie nalezgcej do toru
konkursu.

3. Nie dotyczy to eliminacji spowodowanej upadkiem zawodnika lub konia.
Zawodnik musi zostaé wyeliminowany przez komisje sedziowskg
w nastepujgcych przypadkach:

3.1. za skok lub probe skoku przez przeszkode znajdujgcg sie na torze
przed rozpoczeciem przebiegu, z wyjatkiem przeszkody probnej
ustawionej za zgodg komisji sedziowskiej (patrz art. 202.3).

3.2. za rozpoczecie przebiegu przed sygnatem i skoczenie pierwszej
przeszkody na torze (patrz art. 202.5 i 203.1.2);

3.3. jezeli zawodnik nie skoczyt pierwszej przeszkody toru w ciggu
45 sekund od momentu rozpoczecia odliczania czasu przejazdu,
z wyjatkiem wystgpienia okolicznosci, na ktére zawodnik nie miat
wptywu (patrz art. 203.1.2);

3.4. za opdr konia w czasie przebiegu trwajgcy ponad 45 sekund (patrz
art. 223.2);

3.5. za przekroczenie czasu 45 sekund pomiedzy dwiema kolejnymi
przeszkodami lub pomiedzy ostatnia przeszkodg a mets;

3.6. za skoczenie pierwszej przeszkody bez przekroczenia linii startu we
wiasciwym kierunku (patrz art. 220.1.2);

3.7. za ominiecie obowigzkowego przejazdu lub nie przejechanie trasy
zaznaczonej linig ciggta na planie parkuru;
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3.8.

3.9.

3.10.

3.11.

3.12.
3.13.

3.14.

3.15.

3.16.

3.17.

3.18.

3.19.

3.20.

3.21.

3.22.

3.23.

3.24.

za skoczenie lub probe skoku przeszkody nie nalezgcej do toru
konkursu (patrz art. 220.1.5);

za ominiecie przeszkody toru (220.1.5); za nie ponowienie proby
pokonania przeszkody na ktérej nastgpito niepostuszenstwo;

za skoczenie przeszkody w niewfasciwej kolejnosci (patrz
art. 220.1.4);

za skoczenie przeszkody w niewtasciwym kierunku (patrz
art. 220.1.4);

za przekroczenie czasu maksymalnego (patrz art. 236 i 239);

za skok lub prébe skoku przez przeszkode naruszong w wyniku
niepostuszenstwa, a przed jej odbudowaniem;

za skok lub prébe skoku przez przeszkode po przerwaniu przebiegu,
bez czekania na sygnat do wznowienia przejazdu (patrz art. 203.3.)

za nie skoczenie ponownie wszystkich cztonéw szeregu po
niepostuszenstwie konia (patrz art. 212.3), z wyjgtkiem przypadku
dotyczgcego zamknietej czesci szeregu (patrz art. 214);

za nie skoczenie kolejno i oddzielnie wszystkich cztonéw szeregu
(patrz art. 212.2);

za nie przekroczenie linii mety we wtasciwym kierunku po skoczeniu
ostatniej przeszkody toru (z wytgczeniem niektérych konkursow
specjalnych) przed opuszczeniem areny (226.2);

za opuszczenie toru przez zawodnika i/lub konia bez zezwolenia
komisji sedziowskiej, réwniez przed startem;

za opuszczenie toru przez konia bez zawodnika przed
zakonczeniem przebiegu jak i przed startem;

za przyjecie przez zawodnika znajdujgcego sie na koniu, w czasie
przebiegu, jakiegokolwiek przedmiotu, za wyjgtkiem kasku i/lub
okularéw;

za naruszenie przepisow dotyczgcych dozwolonego rzedu
konskiego (patrz art. 257.1 i 257.2);

po wypadku zawodnika lub konia, nie pozwalajagcym na dokonczenie
przebiegu (patrz art. 258);

za opuszczenie szeregu zamknietego w niewtasciwym kierunku lub
przemieszczenie elementu szeregu zamknietego;

a) za drugie niepostuszenstwo w przebiegu (w konkursach powyze;j
125 cm) (patrz art. 236 i 239);

b) za trzecie niepostuszenstwo w przebiegu (w konkursach do
125 cm wigcznie.) (patrz art. 236 i 239);
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3.25.

3.26.

3.27.

3.28.

3.29.

3.30.
3.31.

za upadek zawodnika lub konia w przebiegu (patrz art. 224, 236
i 239). Upadek po przekroczeniu linii mety nie powoduje eliminacji
(patrz art. 235.4);

jezeli komisja sedziowska uzna, ze istnieje powod dla ktérego kon
lub zawodnik nie sg zdolni do kontynuowania przebiegu;

za skok lub prébe skoku przez przeszkode na parkurze po
zakonczeniu przejazdu chyba, ze warunki powoduja, ze zawodnik
nie jest w stanie unikng¢ skoku przez przeszkode, np. w konkursie
z natychmiastowg rozgrywkg Ilub w konkursie dwufazowym
w przypadku, kiedy dzwonek jest dany za pd6zno, aby zawodnik
bezpiecznie zatrzymat sie przed przeszkoda. (patrz art. 202.6
dotyczacy zgody na skoczenia przeszkody dla prasy).

za skok lub prébe skoku przez przeszkode z nieprawidtowo
zapietym lub rozpietymi paskami kasku ochronnego, chyba ze
okolicznosci uniemozliwity zawodnikowi natychmiastowe
zatrzymanie sie w celu ponownego zapiecia kasku (patrz
art. 256.1.4);

za uzywanie przez zawodnika stuchawek i/lub innych
elektronicznych urzadzen komunikacyjnych podczas konkursu (patrz
art. 225.4);

krew na boku lub bokach konia;

krwawienie u konia z pyska (przy drobnych sladach krwi w pysku,
spowodowanych przygryzieniem przez konia jezyka, czy warg,
osoby oficjalne moga zezwoli¢ na przemycie lub wytarcie pyska
i pozwoli¢ zawodnikowi na kontynuowanie przejazdu. Jakkolwiek
dalsze krwawienie z pyska spowoduje eliminacje;

4. Komisja sedziowska moze podjaé decyzje o eliminacji w nastepujgcych
przypadkach:

4.1.
4.2,

4.3.

4.4,

4.5.

za niestawienie sie na torze po wywotaniu numeru startowego;

za wejscie/wjechanie lub opuszczenie toru konkursowego inaczej niz
na koniu; (z wyjgtkiem zdarzenia upadku z konia, gdzie zawodnikowi
nie wolno dosig$¢ ponownie konia przed uzyskaniem zgody stuzb
medycznych zawodéw;

za wszelkie przypadki niedozwolonej pomocy z wyjatkiem pkt.3.20.
niniejszego artykutu;

za przejazd szkoleniowy w konkursie szybkosci, bez poinformowania
o tym przed startem komisji sedziowskiej;

za nieprzerwanie przebiegu po otrzymaniu sygnatu (patrz art. 203.2
i 233.2).
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Artykut 242 DYSKWALIFIKACJE

1. Dyskwalifikacja oznacza, ze zawodnik i jego kon (konie) nie mogg wiecej

bra¢ udzialu w danym konkursie lub w zZadnym innym Kkonkursie
zawodow. Kara dyskwalifikacji moze by¢ natozona wstecz.

. Komisja sedziowska moze zdyskwalifikowaé zawodnika w nastepujgcych

przypadkach:
2.1. za wejscie pieszo na tor konkursowy po rozpoczeciu konkursu;

2.2. za trenowanie na torze, skakanie lub usitowanie skakania przeszkéd
bez pozwolenia komisji sedziowskiej (patrz art. 202.2, 5, 6)

2.3. za skoczenie lub prébe skoku przez przeszkode probng znajdujgca
sie na torze wiecej razy niz jest to dozwolone (patrz art. 202.4,
240.2.6 1 262.1.9);

2.4. za skoczenie lub probe skoczenia przez jakakolwiek przeszkode
stanowigcg element nastepnego konkursu (patrz art. 202.5);

2.5. za rezygnacje z udziatlu w rozgrywce bez uzyskania zgody komisji
sedziowskiej lub bez waznego powodu;

2.6. za trenowanie koni w czasie zawoddéw na innych przeszkodach, niz
te ktdre zostaly wyznaczone przez komitet organizacyjny; (patrz art.
240.2.5i201.4);

2.7. za skakanie przeszkod na rozprezalni w niewtasciwym kierunku lub
skoczenie  przeszkody prébnej na torze  konkursowym
w niewtasciwym kierunku (patrz art. 201.4 i 202,4);

2.8. za wszystkie przypadki okrucienstwa lub ztego traktowania koni,
zgloszone przez komisarzy zawodow, czionkdéw  komis;ji
sedziowskiej, cztonkéw komisji odwotawczej lub zgtoszone osobom
oficjalnym przez inne osoby, zawierajgce miedzy innymi wszystkie
przypadki, ale nie ograniczajgce sie do przypadkéw zawartych
w przepisach weterynaryjnych;

. Dyskwallifikacja jest obowigzkowa w nastepujacych przypadkach:

3.1. zauwazenie $ladéw wskazujgcych na nadmierne uzycie ostrég lub
bata, gdziekolwiek na ciele konia; oprécz kary dyskwalifikacji
mozliwe jest zastosowanie dodatkowych sankcji (patrz art. 243);

3.2. skakanie jakichkolwiek przeszkéd na terenie zawoddéw poza
wyznaczonymi do tego celu;

3.3. opuszczenie terenu zawoddéw podczas Mistrzostw Polski i Finatu
Pucharu Polski.

Artykut 243 OKRUCIENSTWO WOBEC KONI

464
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1. Wszelkie formy okrutnego, niehumanitarnego i brutalnego obchodzenia
sie z konmi, nie tylko ograniczajgcego sie do barowania, sg surowo
zabronione na terenie rozprezalni, placéw treningowych oraz
gdziekolwiek na terenie zawoddw (patrz art. 243.2).

Jakiekolwiek zachowanie, ktére w opinii komisji sedziowskiej moze by¢

uznane za niedozwolone postepowanie z konmi, bedzie karane zgodnie

z Przepisami Ogolnymi jedng z ponizszych kar:

(i) zétta kartka (PO art. 142);

(ii) kara finansowa;

(iii) eliminacja

(iv) dyskwalifikacja

2. Ponizsze postgpowania sg uwazane za niedozwolone postepowanie
Z konhmi:

2.1. Termin "barowanie" jest uzywany w odniesieniu do wszystkich
nienaturalnych technik majgcych na celu skionienie konia do
skakania wyzej lub z wigkszg uwagg podczas konkurséw. Nie jest
praktyczne mozliwe wymienienie wszystkich mozliwych sposobdw
barowania konia. Typowe dla tego typu dziatan sg zdarzenia, kiedy

zawodnik lub jego pomocnik, za ktérego zachowanie odpowiada
zawodnik:

e sam obija konskie nogi - nie ma znaczenia czym, czy ktéry z nich
to robi;

o celowo powoduje, by kon sie sam uderzat, czy to przez budowanie
przeszkéd zbyt wysokich i/lub zbyt szerokich, ustawianie
fatszywych wskazowek, umieszczanie drggéw lub elementéw
kombinacji w niewtasciwych odlegtosciach;

e celowo powstrzymuje, popycha konia w przeszkode, powoduje
zaburzenie rownowagi pary kon-jezdziec, lub w inny sposob
utrudnia lub uniemozliwia koniowi oddanie prawidtowego skoku
bez uderzenia sie konia nogami o przeszkode.

W przypadku barowania lub jakiejkolwiek innej brutalnej praktyki
treningowej w okresie jurysdykcji Komisji Sedziowskiej, zawodnik
i kon, ktérego to dotyczy, zostanie zdyskwalifikowany ze wszystkich
konkursébw na co najmniej 24 godziny. Ponadto, Komisja
Sedziowska moze natozy¢ inne sankcje w zaleznosci od
okolicznosci, takie jak np. dyskwalifikacja zawodnika i/lub konia
z catych zawodoéw.

2.2. Ponizsze przypadki sg zawsze traktowane jako nadmierne lub
niewtasciwe uzycie bata:
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¢ bat nie moze by¢ uzywany do dawania upustu emocjom
zawodnika;

¢ bat nie moze by¢ uzyty po eliminaciji;

¢ uderzanie konia po gtowie lub uzycie bata w okolicy gtowy konia,
jest niedopuszczalne;

¢ kon nigdy nie moze by¢ uderzony wiecej niz trzy razy pod rzad;

¢ bat nie moze by¢ uzyty w sposoéb, ktéry powoduje pekniecie,
uszkodzenie skory konia.

Zawodnik, ktéry naduzywa bata, lub uzywa go w niewtasciwy sposéb

bedzie zdyskwalifikowany i moze zosta¢ dodatkowo ukarany wedtug

uznania komisji sedziowskiej.

2.3. Inne formy niedozwolonego postepowania z korimi.

Jakiekolwiek inne formy niedozwolonego postepowania z konmi

(miedzy innymi uwrazliwianie lub znieczulanie konczyn, stosowanie

zabronionych metod treningowych, nadmierne uzycie ostrog,

wedzidta i inne przypadki opisane w przepisach weterynaryjnych lub

innych uregulowaniach, sg takze zabronione i muszg by¢ karane

zgodnie z przepisami.

Artykut 244 KONTROLA OCHRANIACZY | BANDAZY

484

1. Na kazdych zawodach, nalezy obowigzkowo przeprowadzi¢ kontrole
bandazy i ochraniaczy na nogach wszystkich koni startujgcych
w konkursie Grand Prix, lub konkursie o najwyzszej puli nagrod (patrz
takze art.257.2.). Zaleca sie sprawdzanie bandazy i ochraniaczy we
wszystkich konkursach.
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ROZDZIAL VIII ROZGRYWKI

Artykut 245 POSTANOWIENIA OGOLNE

1. W rozgrywkach mogg bra¢ udziat jedynie zawodnicy pretendujgcy do
pierwszego miejsca, po jednym lub kilku przebiegach podstawowych
tego samego konkursu. W celu wytonienia zwyciezcy mogg byc¢
przewidziane jedna lub dwie rozgrywki. Jezeli po koncowej rozgrywce nie
ma pojedynczego zwyciezcy, to zawodnicy z identycznym, najlepszym
wynikiem, zostang sklasyfikowani jako pierwsi ex aequo. W rozgrywkach
zawodnicy muszg startowac¢ na tym samym koniu, na ktérym startowali
w przebiegu podstawowym.

2. Rozgrywka — w zasadzie — powinna odbywa¢ sie w oparciu o te same
tabele i przepisy, wedlug ktérych byt rozgrywany konkurs podstawowy,
oraz o przepisy dotyczace rozgrywek w tego typu konkursie. Jednakze
rozgrywka moze by¢ sedziowana wedtug tabeli C, pomimo ze konkurs
podstawowy byt sedziowany wedilug tabeli A. Rozgrywka musi byc¢
przeprowadzona natychmiast po zakonczeniu przebiegu podstawowego.

3. Propozycje zawoddw mogg zawiera¢ warunek, ze kazdy zawodnik, ktory
ukonczyt konkurs bez punktow karnych, musi wystartowaé w rozgrywce
bezposrednio po zakonczeniu przejazdu podstawowego. W takim
przypadku zawodnik zakwalifikowany do rozgrywki nie opuszcza toru,
otrzymuje sygnat do startu i rozpoczyna przejazd, podczas ktérego
obowigzuje zasada opisana w art. 203.2.2. dot. czasu 45-sekund
przystugujgcego zawodnikowi na przekroczenie linii startu trasy
rozgrywki. Ten sposob stosowania rozgrywek moze mieé¢ miejsce jedynie
przy konkursach sedziowanych wedtug tabeli A, zgodnie z artykutami
238.1.21 238.2.2. i jest niedozwolony w odniesieniu do konkurséw Grand
Prix i konkurséw o najwyzszej puli nagrod w zawodach.

Jezeli zaden z zawodnikéw nie ukonczyt przebiegu podstawowego bez
punktow karnych, wszyscy sg klasyfikowani zgodnie z regutami
konkurséw opisanych w art. 238.1.1 lub 238.2.1.

4. W Zadnym konkursie nie mogg mie¢ miejsca wiecej niz dwie rozgrywki.
Wyjatek stanowig konkursy potegi skoku, oraz skocznosci i zrecznosci.

5. Kolejnos¢ startu w rozgrywkach jest taka sama jak w przebiegu

podstawowym, z wyjatkiem zastrzezenia innego sposobu jej rozegrania,
zawartego w propozycjach lub w przepisach.
Jezeli zawodnik zakwalifikowat sie do rozgrywki dwoma konmi, to za
zgodg komisji sedziowskiej moze wystartowaé w rozgrywce pierwszym
koniem tym, ktérym konczyt przebieg podstawowy jako drugi. Identyczna
zasada dotyczy startu w Il nawrocie konkursu dwunawrotowego.
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5.1. Zawodnik, ktérego kon zgubit podkowe przed startem w konkursie
podstawowym, zostanie przesuniety na dalsze miejsce, na liscie
startowej. Jezeli koh zgubit podkowe przed startem w rozgrywce, to
otrzyma pozycje startowg o trzy miejsca dalszg. Jezeli kon, o ktérym
mowa nie jest gotowy do startu po upltynieciu przyznanego mu
czasu, to komisja sedziowska zadecyduje, czy zawodnik otrzyma
nowg pozycje startowa, czy zostanie wyeliminowany z konkursu.

6. W przypadku uzyskania identycznego wyniku przez kilku zawodnikéw,

0 pierwsze miejsce moze sie odby¢ rozgrywka, zgodnie z zapisami
w propozycjach. Jezeli w propozycjach nie podano warunkéw rozgrywki,
konkurs jest traktowany jako konkurs bez rozgrywki.

Artykut 246 PRZESZKODY W ROZGRYWCE

504

1. W rozgrywkach przeszkody moga by¢ podwyzszone lub poszerzone, do

granic okreslonych w artykule 208.5, tylko wtedy, gdy zawodnicy
pretendujgcy do pierwszego miejsca nie popehili bteddw na
przeszkodach w konkursie podstawowym.

. Jezeli przebieg podstawowy zawiera szereg, to rozgrywka lub rozgrywki

muszg takze zawiera¢, co najmniej jeden szereg.

. Liczba przeszkéd w rozgrywce moze byé zmniejszona do szesciu

(szereg jest liczony jako jedna przeszkoda), z wyjgtkiem konkurséw
potegi skoku (dwie przeszkody) i konkurséw skocznosci i zrecznosci
(3 przeszkody).

. Ksztatt, kolor i rodzaj przeszkéd nie moga by¢ zmienione, ale mozna

usungc jeden — pierwszy lub ostatni — czton szeregu.

. Kolejnoé¢ przeszkéd w rozgrywce moze by¢ inna niz w przebiegu

podstawowym.

. W rozgrywce odlegto$¢ pomiedzy cztonami szeregu nigdy nie moze byc

zZmieniana.

. Do rozgrywki mozna wigczy¢ maksymalnie dwie nowe przeszkody

pojedyncze, ktére muszg sta¢ na torze (lub mogg byé przebudowane
z przeszkéd uzywanych w przebiegu podstawowym), gdy ogladajg go
zawodnicy przed startem w konkursie podstawowym. Jezeli przeszkody
z przebiegu podstawowego sg zbudowane inaczej lub z uzyciem nowego
materialu w rozgrywce, nie bedg traktowane jako dodatkowe do
rozgrywki, pod warunkiem ich zaakceptowania przez komisje sedziowskg
i zaznaczenia ich na planie toru przeszkéd. Obie dodane przeszkody
mogg by¢ pionowe lub szerokie, lub jedna pionowa i jedna szeroka.

Na planie parkuru musi by¢ jasno okreslone, czy przeszkoda pionowa
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jest skakana z obu stron, czy tylko z jednej strony. Jezeli przeszkoda
Zz przebiegu podstawowego jest skakana w rozgrywce z przeciwnej
strony lub zostata zmieniona z pionowej na szerokg albo odwrotnie, to
jest ona uwazana za jedng z dwdch przeszkod, ktére mozna wigczyé do
rozgrywki.

W rozgrywce mozna uzy¢ szeregu sktadajgcego sie z dwoch przeszkéd
pionowych, skakanych w strone przeciwng niz w przebiegu
podstawowym. Ta kombinacja wyczerpuje limit dwdch nowych przeszkdod
uzytych w rozgrywce.

Artykut 247 ELIMINACJA LUB WYCOFANIE SIE Z ROZGRYWKI LUB
DRUGIEGO NAWROTU

1. Zawodnik/zespét, ktoéry jest wyeliminowany, lub ktéry rezygnuje
z kontynuowania rozgrywki lub drugiego nawrotu zostanie
sklasyfikowany jako ostatni w rozgrywce/drugim nawrocie.

2. Zawodnik, ktéry za zgoda komisji sedziowskiej wycofat sie z rozgrywki,
jest klasyfikowany ex aequo z zawodnikiem wyeliminowanym lub ktory
zrezygnowat w trakcie rozgrywki..

3. Jezeli przed ostateczng rozgrywka dwoch lub wigcej zawodnikéw wycofa
sie z rozgrywki, pozostawia sie¢ do decyzji komisji sedziowskiej czy
wycofanie ma by¢ przyjete, czy odrzucone. W przypadku przyjecia
wycofania, komitet organizacyjny przyzna nagrody rzeczowe nha
podstawie losowania, a nagrody pieniezne dla tych miejsc bedg
zsumowane i podzielone réwno miedzy tych zawodnikéw. Jezeli pomimo
niewyrazenia zgody przez komisje sedziowska, zawodnicy nadal
odmawiajg wziecia udziatu w rozgrywce, nagrody rzeczowe nie zostang
przyznane, a kazdy z nich zostanie sklasyfikowany na najnizszym
miejscu, o ktore toczytaby sie rozgrywka i otrzyma nagrode pieniezng za
to miejsce.
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ROZDZIAL IX KLASYFIKACJA

Artykut 248 KLASYFIKACJA INDYWIDUALNA, NAGRODY

524

1. Klasyfikacje zawodnikow ustala sie zgodnie ze stosowang tabelg

i warunkami zawoddéw podanymi w propozycjach oraz ewentualnymi
uzupetnieniami naniesionymi na planie parkuru.

. Komisja sedziowska moze przerwac¢ przejazd zawodnika, kitory popetnit

btedy niedajgce mu szans na zdobycie punktowanego miejsca
w konkursie.

. Zawodnicy, ktérzy nie ukonczyli pierwszego nawrotu konkursu nie majg

prawa do jakichkolwiek nagréd, z wyjatkiem niektérych konkurséw
specjalnych.

. Zwyciezcy konkurséw kwalifikacyjnych zatrzymujg nagrody, ktoére

otrzymali, nawet w przypadku odmowy wziecia udziatu w konkursie
finatowym, do ktérego zostali zakwalifikowani.

. Zawodnicy, ktérzy zdobyli w konkursie jakiekolwiek nagrody, muszg

wzig€ udziat w ceremonii ich wreczenia na koniach, na ktérych je zdobyli.
W uzasadnionych przypadkach komisja sedziowska moze uczyni¢
odstepstwa od tej zasady.

Jezeli zawodnik nie wezmie udziatu w uroczystosci wreczenia nagrod,
bez uzasadnionego powodu, traci prawo do nagrody (patrz PO art. 30.4).
Z tego wzgledu komitet organizacyjny musi umiesci¢ w propozycjach
liczbe zawodnikéw, ktéra ma wzig¢ udziat w dekoracji. Jezeli tego nie
uczyni - wszyscy sklasyfikowani zawodnicy muszg wzig¢ udziat
w uroczystosci rozdania nagréd.

. Podczas ceremonii dekoracji konie mogg wystepowac jedynie w derkach

otrzymanych od sponsora konkursu. Zabrania sie ubierania koni w inne
derki. W wyjgtkowych przypadkach komisja sedziowska moze zezwoli¢
na odstepstwo od powyzszego przepisu.
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ROZDZIAL X UDZIAL ZAWODNIKOW | KONI W ZAWODACH

Artykut 249 ZAPROSZENIA NA ZAWODY
1. Zaproszenia na zawody majg charakter otwarty.

Artykut 250 ZGLOSZENIA NA ZAWODY

1. Warunki i procedura zgtaszania koni i zawodnikébw na zawody jest
opisana szczego6towo w Przepisach Ogdlnych i Regulaminie rozgrywania
zawodow w skokach przez przeszkody.

Artykut 251 ZAWODY KRAJOWE - CSN

1. Zawody oznaczone symbolem CSN sg zawodami krajowymi, na ktérych
moze wystartowa¢ maks. 15 zawodnikéw zagranicznych z maksymalnie
4 innych panstw.
Przekroczenie tych wartosci powoduje, ze zawody takie muszg by¢
organizowane i sedziowane wedtug przepiséw migedzynarodowych (FEI).

Artykut 252 KOLEJNOSC STARTU

1. Kolejno$¢ startu zawodnikéw lub zespotéw w konkursach jest ustalana
w drodze losowania.

2. Jezeli zawodnik bierze udziat w konkursie na wiecej niz jednym koniu, to
komisja sedziowska powinna tak ustali¢ kolejno$¢ startéw, aby, jezeli jest
to mozliwe, pomiedzy jego startami istniat odstep przynajmniej dziesieciu
koni.

3. Jezeli szef ekipy (lub osoba odpowiedzialna) zdecyduje sie na zmiane
zawodnikéw i koni, po ogtoszeniu kolejnosci startéw, moze sie zdarzyé,
ze jeden zawodnik bedzie musiat dosiada¢ dwdch koni startujgcych zbyt
blisko siebie. O takim przypadku szef ekipy/zawodnik musi zawiadomié
komisje sedziowska lub biuro zawoddw, co najmniej na godzine przed
rozpoczeciem konkursu. Komisja sedziowska moze wtedy zmienié
kolejnosc startow, ale tylko dotyczacych tego zawodnika.

4. Wylosowana kolejnos¢ startéw nie moze by¢ kolejnoscig alfabetyczng
nazwisk zawodnikow ani nazw koni.

5. Dla konkurséw zespotowych musi sie odby¢ za kazdym razem oddzielne
losowanie.
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6. Kolejnosé startu w Grand Prix.

6.1. Kolejnos¢ okreslona jest przez oddzielne losowanie.

6.2. Jezeli podczas zawoddéw prowadzony jest ranking najlepszych
jezdzcow lub par (kon — jezdziec), to moze by¢é on wykorzystany
w odwrotnym porzadku jako kolejno$¢ startu.

6.3. Organizator moze podzieli¢ zawodnikow startujgcych w Grand Prix
na trzy réwne grupy. Jezeli nie jest mozliwe podzielenie na trzy
réwne grupy, to do ostatniej, a w razie potrzeby do przedostatniej,
zostanie przypisany jeden zawodnik wigcej. Dla kazdej z grup nalezy
przeprowadzi¢ oddzielne losowanie. Najlepsi zawodnicy w rankingu
mogg startowac w ostatniej grupie.

Sedzia gtéwny musi by¢ obecny podczas losowania.
Metoda ustalania kolejnosci startu musi by¢ okreslona w propozycjach.

Artykut 253 DEKLARACJA UDZIALU W KONKURSIE

1. Na zawodach rangi ogodlnopolskiej i wyzszej, na dzien przed

rozpoczeciem zawodow, O wyznaczonej przez komitet organizacyjny
godzinie, szefowie ekip musza zgtosi¢ na piémie w biurze zawoddéw
zawodnikow i konie startujgcych w konkursach w dniu nastepnym.

. W przypadku choroby lub niedyspozycji zgtoszonego zawodnika i/lub

konia, szef ekipy/zawodnik moze zastagpi¢ jego/ich innym z zawodnikéw,
najpdzniej na godzine przed rozpoczeciem pierwszego konkursu
zawodow. Szefowie ekip muszg przedtozyé w biurze zawoddw,
0 godzinie wyznaczonej przez komitet organizacyjny, zgtoszenie startéw
we wszystkich konkursach na nastepny dzien zawodow.

Artykut 254 UDZIAL W KONKURSIE | LICZBA KONI

544

1. Propozycje zawoddw muszg zawiera¢ liczbe koni, na ktérych moze

startowa¢ zawodnik w zawodach.

2.Na zawodach szefowie ekip majg prawo do zamiany konia.

Przeprowadzona zamiana jest nieodwracalna.

3. Liczbe koni, na ktorych moze startowa¢ zawodnik w konkursie Grand

Prix lub gtdwnym konkursie zawodow, okreslajg propozycje zawodow
i regulamin rozgrywania krajowych zawodow w skokach przez
przeszkody.
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Artykut 255 JUNIORZY

1. Podczas zawodow CSI(O) juniorzy, ktérzy w roku rozgrywania zawodow
konczg 16 lat i starsi mogg bra¢ udziat w zawodach dla senioréw.

Artykut 256 UBIOR | UKLON
1. Ubiér.

1.1.

1.2.

1.3.

1.4.

Zawodnicy zobowigzani sg do noszenia stosownego stroju, kiedy
pokazujg sie publicznosci. Podczas startu, prezentacji, ceremonii
dekoracji, wszystkich zawodnikow obowigzuje stréj zgodnie z pkt.
art. 256.1 i 256.3.

Podczas ogladania toru, zawodnik musi mie¢ strdj czysty i schludny.
Zawsze obowigzkowe jest noszenie wysokich butow jezdzieckich,
biatych lub kremowych bryczeséw, koszuli z dtugimi lub krotkimi
rekawami, biatlym krawatem lub bialg stojkg. Koszula musi mie¢ biaty
kotnierzyk. Koszula z dtugimi rekawami musi mie¢ biate mankiety

Podczas ztej pogody, komisja sedziowska moze zezwoli¢ na
zatozenie przez zawodnikow ptaszczy lub kurtek
przeciwdeszczowych. Jezeli jest upalnie, komisja sedziowska moze
zezwoli¢ na jazde bez marynarek lub frakow.

Wszystkie osoby dosiadajgce konia majg obowigzek noszenia
ochronnego nakrycia gtowy z prawidtowo zapietym pod brodg
przynajmniej trzypunktowym mocowaniem.

Jezeli zawodnik decyduje sie zdjgé kask siedzgc na Kkoniu,
niezaleznie czy przepisy na to zezwalajg, czy nie, to czyni to
wytgcznie na wtasng odpowiedzialnos$c.

Zawodnik, ktéry gubi podczas przejazdu kask lub paski mocujace
jego kasku sie odpiety, musi zatrzymacé sie, natozy¢ i zapig¢ kask.
W takim przypadku zawodnik nie jest karany za zatrzymanie, jednak
pomiar czasu nie jest zatrzymywany. Zawodnik, ktéry majgc
nieprawidtowo zapiety lub rozpiety kask, skacze lub prébuje skoczy¢
przeszkode zostanie wyeliminowany chyba, Zze natychmiastowa
préba zatrzymania i poprawienia kasku mogta by by¢ dla niego
niebezpieczna (np. w trakcie pokonywania szeregu lub na jeden czy
dwa kroki galopu przed nastepng przeszkoda).

Jedyny wyjatek od tej reguty stanowig petnoletni zawodnicy, ktorzy
podczas ceremonii dekoracji mogg zdjg¢é kask w trakcie
przyjmowania nagréd, grania hymnu narodowego, czy innego
fragmentu ceremonii.

1.5. Osoby cywilne startujg w konkursach w strojach zatwierdzonych
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564

przez ich federacje (nie ma ograniczeh co do koloru marynarki
jezdzieckiej, ani koloru kotnierza); biate lub jasnobezowe bryczesy,
czarne lub brgzowe buty. Inne ciemne kolory butéw moga byc¢
akceptowane przez PZJ. Buty muszg mie¢ obcas. Koszula moze
mie¢ diugie lub krotkie rekawy, z biatym kotnierzykiem; diugie
rekawy muszg mie¢ bialy mankiety. Obowigzuje biaty
krawat/plastron lub stojka. Jezeli zawodnicy startujg bez frakéw
(patrz art. 256.1.3 — wyjatki spowodowane warunkami pogodowymi),
koszule mogg mie¢ zarowno krotkie jaki i dlugie rekawy.

1.6. Cztonkowie stuzb mundurowych, pracownicy zaktadéw wojskowych,

osrodkow  hodowlanych oraz harcerze mogg startowac
w obowigzujgcych strojach organizacyjnych lub w strojach opisanych
w pkt. 1.5.

1.7. Zawodnicy, do konca roku, w ktérym konczg 15 lat, mogg dosiadaé

koni na zawodach, jezeli sg ubrani w kamizelki ochronne.

1.8. Komisja sedziowska moze nie dopusci¢ do startu w konkursie

nieodpowiednio ubranych zawodnikow.

1.9. Stuchawki i/lub inne komunikacyjne urzadzenia elektroniczne nie

mogg by¢ uzywane w trakcie konkursu. Niemniej jednak, podczas
zawodow, zawodnicy, luzacy lub inne osoby, mogg uzywac jednej
stuchawki gdy siedzg na koniu.

1.10. Ze wzgledow bezpieczehstwa zawodnicy z dlugimi wilosami

zobowigzani sg do wigzania ich i chowania pod kask lub upiecia
w siatce na wtosy, za kazdym razem, gdy dosiadajg koni.

2. Ukton
2.1. We wszystkich konkursach, zawodnikéw przed startem obowigzuje

ukion chyba, Ze sedzia gtéwny podejmie inna decyzje. Komisja
sedziowska moze nie dopusci¢ do startu zawodnika, ktéry sie nie
ukfonit. Komisja moze réwniez natozy¢ na niego kare pieniezng
(patrz art. 240.2.7). W przypadkach specjalnych komisja sedziowska
po konsultacji z organizatorem moze zdecydowaé czy ukion przed
startem jest wymagany, czy nie. Organizator w uzgodnieniu z sedzig
gtéwnym musi poinformowaé zawodnikéw o konieczno$ci kfaniania
sie gtowie panstwa, jesli jest obecna na zawodach. Moze tez tak
postapi¢ w przypadku innej waznej osoby zasiadajgcej w lozy gosci.

2.2. Zawodnicy powinni ukfoni¢ sie w czasie ceremonii prezentacji,

wreczania nagrdd i podczas grania hymnu panstwowego.

2.3. W szczegélnych przypadkach komisja sedziowska moze

zdecydowag, ze ukton nie jest konieczny.

2.4. Zawodnicy nie muszg zdejmowac kasku podczas ukionu. W takim
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przypadku uniesienie palcata lub skinienie gtowg jest wystarczajgce
3. Elementy reklamowe na zawodnikach i koniach.

Zawodnicy majg prawo nosi¢ nazwe i logo producenta ubran i sprzetu
lub alternatywnie sponsora jak przedstawiono ponizej:

3.1. Nazwa i logo producenta nie bedgcego sponsorem

3.1.1. Podczas obecnosci na terenie konkursowym i ceremonii
dekoracji nazwa i logo producenta, ktory nie jest sponsorem,
moze pojawic sie raz na kazdej czesci ubrania czy sprzetu, na
powierzchni w sumie nie wiekszej niz 3 cm”.

3.1.2. Nazwa i logo sponsora

3.1.2.1 Podczas obecnosci na terenie konkursowym

i ceremonii dekoracji, nazwa i/lub logo sponsora (-6w)

zawodnika i/lub federacji narodowej, moze pojawic¢ na

powierzchni nie wiekszej niz:

(i) 80 cm? po kazdej stronie marynarki lub innej gérnej
czesci stroju, na wysokosci kieszeni na piersi;

(ii) 16 cm? po obu stronach kotnierzyka koszuli,
plastronu lub centralnie na srodku kotnierzyka
damskiej bluzki;

(iif) zawodnicy startujgcy w stroju cywilnym moga
umiescic logo sponsora na $rodku kasku, pionowo,
o dtugosci 25 cm i 5 cm szeroko$ci;

(iv) 80 cm?, tylko raz, wzdtuz lewej nogawki
bryczeséw, na powierzchni o maksymalnych
wymiarach 20 cm dtugosci i 4 cm szerokosci.

(v) 200 cm? po kazdej stronie potnika;
(vi) 75 cm” na logo na nausznikach;

3.1.2.2 Organizator moze prezentowa¢ nazwe i/lub logo
sponsora konkursu i/lub zawodéw na strojach oséb
obstugujgcych zawody oraz na derkach zakfadanych
na konie na placu konkursowym lub podczas
ceremonii dekoracji, na wszystkich zawodach pod
patronatem PZJ. Powierzchnia na numerze startowym
zawodnika, na ktorej umieszczono nazwe i/lub logo
nie moze przekracza¢ 100 cm®.

3.1.3. Identyfikacja narodowosci zawodnika

3.1.3.1 Podczas obecnosci na terenie konkursowym oraz
podczas ceremonii dekoracji nazwa lub logo
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3.2.

narodowosci zawodnika, jej symbol i/lub flaga, i/lub
logo lub nazwa federacji zawodnika mogg byé
prezentowane na powierzchni nie wigkszej niz:

(i) rozsgdnej wielkosci po kazdej stronie marynarki lub
innej gornej czesci stroju, na wysokosci kieszeni
na piersi i na kotnierzyku;

(i)) 200 cm? na jednym ramieniu marynarki lub innej
gornej czesci stroju lub po 100 cm? no obu
ramionach;

(iif) pionowo, na srodku kasku (art. 256.3.1.2.1.e);

(iv) 80 cm?, tylko raz, wzdtuz lewej nogawki
bryczeséw, na powierzchni o maksymalnych
wymiarach 20 cm dtugosci i 4 cm szeroko$ci;

(v) 200 cm? po kazdej stronie potnika;
(vi) 75 cm? logo na nausznikach;

Znak identyfikujgcy narodowo$¢ zawodnika moze
zosta¢ umieszczony razem z nazwag/logo sponsora
zawodnika, sponsora ekipy, federacji, pod warunkiem
zgodnosci z art. 3.1.2.11 3.1.3.1.

Dodatkowo flaga narodowa zawodnika lub
trzyliterowy skrot nazwy panstwa mogg zostaé
umieszczone posrodku plecéw marynarki zawodnika,
4 cm ponizej kotnierzyka. Flaga nie moze by¢ szersza
niz 25 cm, wysokos¢ musi by¢ proporcjonalna do
szerokosci. Trzyliterowy skrét moze mie¢ wysokosé
maks. 8 cm i musi odpowiada¢ standardowi MKOL.

3.1.4. Nazwisko i imie zawodnika
3.1.4.1 Podczas obecnosci na terenie konkursowym oraz

podczas ceremonii dekoracji nazwisko i imie
zawodnika mozna zaprezentowa¢ na powierzchni na
80 cm? (pasek o maksymalnych wymiarach 20 cm
dtugosci i 4 cm szerokosci) tylko raz, wzdtuz lewe;j
nogawki bryczesoéw;

Jezeli nie ustalono inaczej w tym artykule, Zadna reklama, materiat
promocyjny nie moze byé prezentowana przez zawodnika, osobe
oficjalng, konia, czy na sprzecie jezdzieckim, na terenie zawoddow
lub podczas wystepu. Jednakze zawodnicy ogladajacy tor przed
startem mogg nosi¢ logo swoich sponsoréw, sponsoréw swoich ekip,
i/lub federacji, i/lub oznaczenia narodowosci na powierzchni nie
przekraczajacej 400 cm?® (z przodu i tytu gornej czesci strojow
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3.3.

3.4.

3.5.

wierzchnich) i na kasku na powierzchni nie przekraczajgcej 50 cm?.

Szef Komisarzy jest odpowiedzialny za upewnienie sie, ze
zawodnicy respektujg powyzsze postanowienia przed wjazdem na
plac konkursowy. Zawodnicy nie przestrzegajacy tych ustalen nie
bedg mogli wjecha¢ na parkur w trakcie konkursu.

Reklamy mogg by¢ umieszczane na przeszkodach i na ogrodzeniu
placu konkursowego pod warunkiem, ze organizator posiada zgode
wiasciciela tresci reklamy na jej uzycie. Zgoda taka moze by¢ tez
wyrazona przez zapisy umieszczone w Internecie lub obowigzujgce
prawo. Szczegoéty dotyczgce przeszkod sponsorskich zawarte sg w
art. 208.3.

Jezeli nie ustalono w innym dokumencie PZJ inaczej, definicja na
potrzeby niniejszego artykutu okresla, ze teren konkursowy obejmuje
wszystkie miejsca, gdzie jest oceniany zawodnik lub jego kon bierze
udziat w przegladzie weterynaryjnym. Nie obejmuje on terenu
rozprezalni.

Artykut 257 RZAD KONSKI
1. Na torze konkursowym - podczas startu w konkursie

1.1.

1.2.

1.3.
1.4.

1.5.

1.6.

Zabrania sie zaktadania koniom okularéw i masek przeciw owadom,
ktére zastaniajg koniom oczy.

Dodatkowe elementy na paskach policzkowych ogtowia takie jak
owcze futro, ggbka, paski skory, itp. mogg by¢ uzywane pod
warunkiem, ze nie odstajg ponad 3 cm od gtowy konia

Dozwolone jest uzywanie jedynie ruchomego wytoka.

Przepisy nie zawierajg zakazéw dotyczgcych budowy kietzna.
Jednakze komisja sedziowska ma prawo, na podstawie opinii
lekarzy weterynarii, zakaza¢ uzywania kietzna, ktére moze
powodowaé obrazenia u konia.

Wodze muszg byC¢ potgczone bezposrednio z kietznem albo
z ogtowiem. Dozwolone jest uzywanie maksymalnie dwéch par
wodzy. W takim przypadku jedna para musi byé bezposrednio
potgczona z ogtowiem lub bezposrednio z wedzidlem. Dozwolone
jest uzywanie wedzidta dzwigowego (gag) oraz hackamore.

Zabronione jest uzywanie ,czarnej wodzy” podczas startu
w konkursie. Zakaz nie dotyczy ceremonii dekoracji i parad.

Naruszenie ktéregokolwiek z postanowien zawartych w art. od
257.1.1 — do 257.1.5 spowoduje eliminacje (patrz art. 241.3.21).
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2. Na catym terenie zawodow

2.1.

2.2.

2.3.

2.4,

2.5.

Ze wzgledu na bezpieczenstwo, puslisko i strzemie (dotyczy takze
strzemion otwieranych) musi swobodnie zwisa¢ z zamka siodia.
Jakiekolwiek metody mocowania ich sg niedopuszczalne.
Zawodnikowi nie wolno mocowaé, posrednio lub bezposrednio,
jakiejkolwiek czesci swego ciata do siodta czy rzedu konia.

Zawodnicy mogg uzywac¢ bata ujezdzeniowego podczas pracy
ujezdzeniowej z koniem. Przez caly czas zawodow surowo
zabronione jest uzywanie, a nawet noszenie bata zakornczonego
ciezarkiem. Uzywanie bata dtuzszego niz 75 cm zabronione jest na
torze konkursowym, rozprezalni i placu treningowym podczas
pokonywania drggéw lub skakania przeszkéd. Zaden substytut bata
nie moze by¢ uzywany.

Catkowita waga osprzetu zaktadanego na noge konia, przednig czy
tylnig (pojedyncze, podwdjne ochraniacze, kétka ochronne, itp.) nie
moze przekracza¢ 500 gramoéw (bez podkowy).

W konkursach dla mtodych koni (5-, 6-, 7-, 8-letnich): wszystkie tylne
ochraniacze mogg mie¢ po wewnetrznej stronie maksimum
16 cm dtugosci, natomiast zapiecie musi by¢ szerokie co najmniej na
5cm.

Zaokraglona, sztywna czes¢ ochraniacza musi by¢ zatozona wokét
peciny po wewnetrznej stronie stawu.

Wewnetrzna strona ochraniacza musi by¢ gtadka, co oznacza, ze
jego wewnetrzna powierzchnia musi by¢ réwna i nie moze tam by¢
zadnego elementu powodujgcego ucisk; jednakze wewnetrzny szew,
ktéry mocuje wewnetrzng wyscidtke do ochraniacza jest
dopuszczalny. Dozwolona jest wyscidtka z owczej siersci, tzw.
,baranek”. Dozwolone sg wytgcznie nieelastyczne zapiecia typu
.rzep”’. Zapiecia na haczyki, sprzaczki, klamry, czy inne nie mogg
by¢ stosowane.

Zaden dodatkowy element nie moze by¢ wtoZzony do ochraniacza,
ani uzywany razem z nim, za wyjgtkiem ochronnej patki, pod
warunkiem, ze jest miekka i stosowana wytgcznie w celu dodatkowej
ochrony noég.

Pierscienie pecinowe mogg by¢ wykorzystane do celéw ochronnych,

pod warunkiem, Zze sg odpowiednio dopasowane, a catkowita waga
akcesoriow na nodze konia nie przekracza 500 graméw (257.2.3).

Podwigzywanie jezyka jest zabronione. Informacje na temat
uzywania zabezpieczen na jezyki, patrz Przepisy Weterynaryjne.
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3. Reklama na rzedzie koriskim i sprzecie jezdzieckim

Wymagania okreslone sg w art. 256.3. w odniesieniu do ograniczen
w reklamie rzedéw i sprzetu.

Artykut 258 WYPADKI

1. Wypadek zawodnika lub konia uniemozliwiajgcy ukonczenie przebiegu
powoduje eliminacje. Jezeli, pomimo wypadku, zawodnik ukonczy
przebieg, a po minieciu linii mety opusci tor pieszo, nie podlega
eliminaciji.

2. Jezeli komisja sedziowska uzna, ze po wypadku zawodnik lub kon nie sg
w stanie kontynuowac¢ przebiegu, musi ogtosi¢ eliminacje pary
z konkursu.
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ROZDZIAL XI OSOBY OFICJALNE NA ZAWODACH

Artykut 259 OSOBY OFICJALNE

1. Szczegdtowe przepisy dotyczace powotywania osob oficjalnych na
zawody krajowe znajdujg sie:
1.1. w przepisach o osobach oficjalnych PZJ — komisja sedziowska,
komisja odwotawcza, komisarze, komisja weterynaryjna ;

1.2. w przepisach o gospodarzach toru i delegatach — dla gospodarzy
toru i delegatéw technicznych;
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ROZDZIAL XIl RODZAJE KONKURSOW

Artykut 260 POSTANOWIENIA OGOLNE

1. Istnieje duza réznorodno$¢ indywidualnych i zespotowych konkursow
w skokach przez przeszkody. Niniejsze przepisy uwzgledniajg konkursy
najbardziej popularne.

2. Wszystkie konkursy opisane w tym rozdziale muszg odbywac sie
dokfadnie wedtug niniejszych Przepisow.

3. Komitety organizacyjne majg prawo organizowania i rozgrywania nowych
typow konkursow pod warunkiem:

e zapewnienia bezpieczenstwa jezdzcow;
e zapewnienia bezpieczenstwa koni;

e bezwzglednego przestrzegania dozwolonego minimalnego wieku
startujgcych koni, w zaleznosci od klasy konkursu.

Artykut 261 KONKURSY KLASYCZNE | GRAND PRIX

1. Konkursy klasyczne i Grand Prix (warunki ich rozgrywania muszg byc¢
szczegotowo okreslone w propozycjach) sg to konkursy, w ktérych
zasadniczym kryterium w ustalaniu kolejnosci miejsc jest bezbtedne
pokonanie przeszkéd. Szybkos¢ moze decydowac o tej kolejnosci, jezeli
zachodzi konieczno$¢ wytonienia zwyciezcy poprzez przeprowadzenie
jednej lub najwyzej dwdch rozgrywek.

2. Konkursy te sg sedziowane wedtug tabeli A (na czas lub nie na czas),
ale zawsze z obowigzujgcg normg czasu.

3. Tor przeszkdd zbudowany jest przede wszystkim w celu sprawdzenia
zdolnosci konia do ich pokonywania.

4. Komitet organizacyjny ustala liczbe, rodzaj, wysoko$¢ i szerokosc
przeszkdd w granicach okreslonych przepisami.

5. Konkursy Grand Prix muszg by¢ rozgrywane zgodnie z jedng z podanych
ponizej zasad:
5.1. jednonawrotowy, z jedng lub dwiema rozgrywkami, przy czym
pierwszg lub drugg na czas — konkurs zwykty.

5.2. dwunawrotowy (z takimi samymi lub r6znymi nawrotami),
z ewentualnie jedng rozgrywka na czas;

5.3. dwunawrotowy, z drugim nawrotem na czas.
6. Za wyjgtkiem zawodow jednodniowych, zawodnik startujgcy w konkursie
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Grand Prix musi ukonczy¢ na koniu zgtoszonym do GP przynajmniej
jeden z poprzedzajgcych go konkurséw, rozgrywanych wg ponizszych
artykutow:

e art. 261 konkursy klasyczne;
e art. 262.4 konkurs ,master”;

e art. 263 konkurs mysliwski lub szybkosci zrecznosci;

e art. 264 konkurs zespotowy;

e art. 265 inne konkursy zespofowe;
e art. 267 konkurs z ustalonym czasem;

e art. 269 konkurs o wzrastajgcym stopniu trudnosci;

e art. 270 konkurs z wyborem przeszkéd

e art. 271 konkurs z wyborem trasy

e art. 273 konkurs dwunawrotowy

e art. 274.1.5 pierwsza faza normalnego konkursu dwufazowego
e art. 274.2.5 obydwie fazy specjalnego konkursu dwufazowego

e art. 275 konkurs grupowy z rundg zwyciezcow

e art. 276 konkurs z jedng lub dwiema rundami i rundg zwyciezcow
e art. 277 Derby

o art. 278 konkurs szeregéw

Artykut 262 KONKURSY SKOCZNOSCI | ZRE,CZNOSCI
1. Postanowienia ogélne

1.1.

1.2.

1.3.

1.4.

1.5.

Celem tych konkurséw jest wykazanie zdolnosci skokowych koni
w pokonywaniu okreslonej liczby duzych przeszkdd.

W przypadku jednakowych wynikow, o pierwsze miejsce muszg byc¢
rozegrane kolejne rozgrywki.

Przeszkody w rozgrywkach muszg by¢ zawsze takie same w typie,
ksztatcie i kolorze jak w przebiegu podstawowym.

Jezeli po zakonczeniu trzeciej rozgrywki nie ma pojedynczego
zwyciezcy, komisja sedziowska moze zakonhczy¢ konkurs. Po
czwartej rozgrywce komisja sedziowska musi zakonczy¢ konkurs.
Przy braku rozstrzygniecia w ostatniej rozgrywce zawodnicy zajmujg
miejsca ex aequo.

Jezeli po ftrzeciej rozgrywce zawodnicy nie chcg kontynuowac
konkursu, komisja sedziowska musi go zakonczy¢.
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1.6.

1.7.

1.8.
1.9.

1.10.

Czwarta rozgrywka moze mie¢ miejsce tylko wtedy, jezeli sag
zawodnicy, ktorzy przejechali bezbtednie trzecig rozgrywke.

Czas nigdy nie jest czynnikiem decydujgcym w przypadku réwnej
liczby punktéw karnych. W rozgrywce lub rozgrywkach nie stosuje
sie ani normy czasu, ani czasu maksymalnego.

Konkursy oceniane sg zgodnie z tabelg A jak konkursy doktadno$ci.

Jesli nie ma mozliwosci korzystania z rozprezalni, mozna postawic
na torze przeszkode probng. Zadna inna przeszkoda jako
przeszkoda treningowa nie jest dozwolona.

Jezeli wymiary areny i liczba zawodnikédw na to pozwalajg, komisja
sedziowska moze zezwoli¢ zawodnikom biorgcym  udziat
W rozgrywce, na pozostanie na placu po pierwszej lub drugiej
rozgrywce.

2. Konkurs potegi skoku

2.1.

2.2.

2.3.

2.4,

Podstawowy przebieg sktada sie z 4 do 6 pojedynczych przeszkdd,
wsréd ktérych musi znajdowac sie, co najmniej jedna przeszkoda
pionowa. Pierwsza przeszkoda musi mie¢ 130 cm wysokosci,
nastepne dwie podobnie lub wyzsze, mur lub przeszkoda pionowa
od 150 cm wysokosci. Wszelkie szeregi, rowy z wodg i przeszkody
naturalne sg zabronione.

Dozwolone jest uzywanie muru z pochytg $ciang po stronie odskoku,
odchylong przy podstawie nie wiecej jak 30 cm.

Zamiast muru moze by¢ uzyta zamiennie stacjonata wypetniona
deskami z drggiem umieszczonym na szczycie.

W przypadku jednakowych wynikéw, o pierwsze miejsce muszg by¢
rozegrane Kkolejne rozgrywki na dwéch przeszkodach, z ktérych
jedng musi by¢ mur lub przeszkoda pionowa, a drugg przeszkoda
szeroka (patrz art. 246.1).

W rozgrywkach obie przeszkody muszg byé regularnie
podwyzszane, a przeszkoda szeroka takze poszerzana. Mur lub
przeszkoda pionowa mogg by¢ podwyzszane tylko przypadku, gdy
zawodnicy kwalifikujgcy sie do pierwszego miejsca nie popetnili
btedu w poprzedniej rozgrywce (art. 246.1).

3. Konkurs szesciu barier.

3.1

W konkursie tym jest ustawionych szes¢ przeszkéd pionowych
w jednej linii, w odlegtosci okoto 11 metréw jedna od drugiej.
W przypadku niewielkich rozmiaréw placu konkursowego liczba
przeszkdéd moze zostaé zmniejszona. Wszystkie przeszkody muszg
by¢ zbudowane identycznie z drggéw tego samego typu. Giebokosé
tyzek podtrzymujgcych dragi nie moze by¢ wieksza niz 20 mm.
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3.2.

3.3.

3.4.

Przeszkody moga by¢ jednakowej wysokosci np. 120 cm lub wedtug
ponizszych schematéw:

3.2.1. o stopniowo wzrastajgcej wysokosci, np. 110 cm, 120 cm, 130
cm, 140 cm, 150 cm, 160 cm;

3.2.2. pierwsze dwie po 120 cm, nastepne dwie po 130 cm, itp.

W przypadku wytamania lub odmowy skoku zawodnik musi
kontynuowaé¢ przebieg od przeszkody, na ktérej zostat popetniony
btad.

Pierwsza rozgrywka odbywa sie obowigzkowo na szesciu
podwyzszonych przeszkodach. Jezeli uczestnicy rozgrywki popetnili
btedy w przebiegu podstawowym, wtedy wysokosé przeszkod
pozostaje bez zmian. Poczgwszy od drugiej rozgrywki liczba
przeszkéd moze by¢ zmniejszona do czterech (najnizsze
przeszkody powinny zosta¢ usuniete z placu), lecz dystans miedzy
nimi pozostaje bez zmian, tzn. okoto 11 metrow.

4. Masters (Bingo)

4.1.

4.2,

Masters jest konkursem 2z rundg podstawowg i maksymalnie
czterema rozgrywkami. W rundzie podstawowej parkur sktada sie
z szesciu przeszkod w tym z jednego szeregu podwdjnego.
Wysokos¢ maksymalna przeszkdéd wynosi 150 cm, a szerokosé
maksymalna przeszkod 140-170 cm. W kazdej z rozgrywek, kiedy
zawodnik wjezdza na parkur, to wskazuje jedng z przeszkod, ktora
zostanie podniesiona. Pierwszy bfad - niezaleznie od charakteru -
eliminuje zawodnika. W takim przypadku, przeszkoda podniesiona
przez zawodnika zostaje przywrécona do poprzedniej wysokosSci
jakg miata przed podniesieniem. Przeszkody mogg by¢ podnoszone
drugi raz w tej samej rozgrywce pod warunkiem, ze wszystkie
przeszkody zostaty juz podniesione i nie byly obnizane do ich
poczgtkowych wysokos$ci w tej rozgrywce.

i/lub.

W przypadku, gdy wszyscy zawodnicy zostali wyeliminowani
w jednej z pierwszych trzech rozgrywek, ci ktorzy zostali
wyeliminowani w ostatniej rozgrywce, wezmag udziat w jeszcze jedne;j
rozgrywce na czas, z niezmieniong wysokoscig przeszkdd.
Zawodnicy  wyeliminowani w  ktérejkolwiek  rozgrywce sg
klasyfikowani ex aquo w danej rozgrywce i zawsze przed
wyeliminowanymi w poprzednich rozgrywkach, czy przebiegu
podstawowym

Maksymalne wymiary przeszkdd w czwartej, ostatniej rozgrywce
wynoszg: wysokos$¢ 1,7 m, szerokos$¢ 2 m, szerokosc triple baru 2,2
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Artykut 263 KONKURS MYSLIWSKI LUB SZYBKOSCI ZRECZNOSCI

1. Celem tych konkursow jest zaprezentowanie postuszenstwa konia oraz

jego zrecznosci i szybkosci.
2. Konkursy te sg sedziowane wedtug tabeli C (patrz art. 239).

3. Trasa przebiegu musi by¢ kreta, a przeszkody réznorodne, zalecane sg
przeszkody alternatywne, dajace zawodnikowi mozliwo$é skrécenia trasy

przejazdu, lecz za cene pokonania przeszkody trudniejsze;j.

Konkursy rozgrywane na przeszkodach naturalnych takich jak bankiety,
zeskoki, rowy itp. nazywane sg konkursami mysliwskimi i tak muszg by¢
okreslone w propozycjach. Wszystkie inne konkursy tego typu nosza

nazwe konkurséw szybkosci i zrecznosci.

4. W tych konkursach nie wyznacza sie trasy przebiegu. Strzatki na planie
parkuru umieszczone przy symbolu kazdej przeszkody wskazujg jedynie

kierunek jej pokonywania.

5. Przejazdy obowigzkowe sg stosowane tylko w przypadkach, kiedy jest to

absolutnie konieczne.

Artykut 264 KONKURS ZESPOLOWY
1. Organizacja

Konkurs zespotowy ma na celu poréwnanie umiejetnosci zawodnikow

i koni réznych ekip przy zachowaniu nastepujgcych warunkow:
1.1. W konkursie tym nie jest prowadzona klasyfikacja indywidualna.

1.2. Aby konkurs mdgt nosi¢ nazwe konkursu zespotowego muszg wzigc

w nim udziat, co najmniej 3 zespoty.

1.3. W konkursie tym przyznawane sg zespotom nagrody pieniezne i/lub

rzeczowe. Jezeli przyznawane sg nagrody pieniezne, ich suma

nie

moze by¢ nizsza niz 50 % sumy nagréd przyznanych w konkursie
Grand Prix lub w konkursie o najwyzszej nagrodzie pienieznej
w zawodach. Nagrody muszg byé przyznane wszystkim ekipom

biorgcym udziat w drugim nawrocie.

1.4. Konkurs odbywa sie w dwéch nawrotach, na tym samym torze, tego

samego dnia.

1.5. Konkurs w obu nawrotach jest sedziowany wedtug tabeli
- konkurs doktadnosci - z obowigzujgcg normg czasu.

2. Kategorie Konkurséw Zespotowych
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W zaleznosci od wysokosci nagréd pienieznych, konkursy zespotowe
mogg by¢ rozgrywane w pieciu kategoriach. Kategorie sg oznaczane
gwiazdkami od najwyzszej 5* do najnizszej 1*.

3. Przeszkody i warunki techniczne

3.1. Liczba przeszkdd i ich wymiary oraz diugosc¢ trasy przebiegu muszg
by¢ zgodne z ponizszg tabela:

WARUNKI

1. | Liczba przeszkod 12 12 12 12 12
2. | Min/max wysokos¢ ( cm) 130/160 | 130/150 | 120/145 | 110/135 | 100/120

3. | Preynajmniej 2 pionowe 160 | 150 | 145 | 135 | 120
przeszkody 0 wysokosci:

Przynajmniej 6 innych

przeszkod o wys 150 145 140 130 110

Przynajmniej 2 szerokie
5. | przeszkody o min. wym. 150/170 | 145/160 | 140/150 | 130/150 | 120/140
wys./szer.

6. Maksym’alr.w szerokos¢ 200 190 180 170 150
przeszkdd: ( cm)

7. | Maksymalna szerokos¢ 220 210 200 190 170
triple baru: ( cm)

Min./max szerokosS¢ rowu
8| Zwoda (patrzart. 211.1): | 3801400 | 3701390 | 300370 | 320/350 { 270/300

g, | Min/max dhugos¢ trasy 4501700 | 4501700 | 4507700 | 450/700 | 450700
przejazdu (m):

10, | SzybkosC w terenie 400 | 400 375 350 350
otwartym
11. | Szybkosé w hal (mimin): 350 | 350 | 350 | 350 | 350

3.2. Tor musi zawiera¢ row z wodg (patrz art. 211.1) (jedynie podczas
konkurséw halowych warunek ten moze by¢ pominiety).

3.3. Zaden szereg nie moze wymagaé wiecej niz trzech skokéw
(z wyjatkiem przeszkdd statych, bankietow, gérek, zeskokéw itp.).
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3.4. Tor powinien zawiera¢ przynajmniej jeden szereg podwdjny lub
jeden szereg potrojny, ale nie wiecej niz trzy szeregi podwdjne lub
jeden podwdjny i jeden potréjny.

3.5. Dlugosé¢ toru w hali moze by¢ krotsza niz podano to w tabeli.

3.6. Jezeli komisja sedziowska zdecyduje przed pierwszym lub drugim
nawrotem, ze teren stal sie niezdatny do jazdy na skutek
nieprzewidzianych okolicznosci, to moze poleci¢ zmniejszenie
wymiarow niektorych przeszkod lub nieznaczne ich przesuniecie,
a takze moze zmniejszy¢ obowigzujgcg szybko$¢ przejazdu
w konkursie.

W porozumieniu z gospodarzem toru komisja sedziowska moze rowniez

poleci¢ zwigkszenie wymiarow niektérych przeszkéd w drugim nawrocie,

jezeli oceni, ze przebieg pierwszego nawrotu byt zbyt tatwy.

. Zawodnicy

4.1. Petny zespdt sktada sie z 4 zawodnikow, z ktérych kazdy dosiada
tego samego konia w konkursie. W pierwszym nawrocie muszg
wzigé udziat wszyscy czionkowie ekipy (z wyjatkiem sytuaciji
opisanej w pkt. 4.2.).

4.2. Jezeli zespot sktadajgcy sie z czterech zawodnikdw nie moze
poprawi¢ swojego miejsca w pierwszym lub drugim nawrocie po
przejezdzie swojego trzeciego zawodnika, to czwarty zawodnik
zespotu moze zosta¢ wycofany.

. Uczestnictwo

5.1. Sktad zespotu startujgcego w konkursie zespotowym jest ustalany
na dzien przed konkursem.

5.2. W przypadku, gdy zespdl dysponuje tylko trzema zawodnikami
i trzema konmi, szef ekipy musi zgtosi¢ ich do konkursu.

5.3. W przypadku choroby lub wypadku zawodnika i/lub konia, ktére
miaty miejsce po zgtoszeniu ich w skfadzie ekipy, a do 1 godziny
przed rozpoczeciem konkursu, zawodnik i/lub kon po przedstawieniu
zaswiadczenia lekarskiego i/lub za pozwoleniem komisji
weterynaryjnej oraz po uzyskaniu zgody komisji sedziowskiej
— mogg by¢ zastgpieni przez innego zawodnika i/lub konia
zgtoszonego w sktadzie oficjalnym (patrz art. 253).

. Kolejno&¢ startu

6.1. Kolejnos¢ startu poszczegolinych zespotéw jest ustalana droga
losowania w obecnosci komisji sedziowskiej i szefow ekip.
Losowanie odbywa sie w przeddzien konkursu o godzinie
wyznaczonej przez komitet organizacyjny, w uzgodnieniu z komisjg
sedziowska.
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6.2. Startujg kolejno zawodnicy najpierw posiadajgcy numery 1, potem
numery 2 i tak dalej. Szefowie ekip liczacych tylko trzech
zawodnikbw mogg wybraé, na ktérych z czterech miejsc bedg
startowali ich zawodnicy.

6.3. Kolejnos¢ startu ekip w drugim nawrocie jest odwrotna do miejsca
zajmowanego po pierwszym nawrocie. Kolejnos¢ jest ustalana na
podstawie sumy punktéw karnych trzech najlepszych zawodnikéw
zespotu. W przypadku jednakowej liczby punktéw karnych po
pierwszym nawrocie zespoty startujg w tej samej kolejnosci jak
W pierwszym nawrocie.

6.4. Zawodnicy kazdego zespotu startujg w drugim nawrocie w takiej
samej kolejnosci jak w pierwszym.

. Liczba zespotéw i zawodnikéw w drugim nawrocie.

W zaleznosci od decyzji organizatora, w drugim nawrocie bierze udziat
od 6 do 8 najlepszych zespotdéw po pierwszym nawrocie, w petnym
sktadzie osobowym. Jezeli w konkursie wzieto udziat mniej niz 6 ekip,
wszystkie zespoty, ktére ukonczyty pierwszy nawrdt, mogg wzigé
w drugim nawrocie, w petnym skfadzie osobowym.

Ekipy, ktére majg takg samg liczbe punktow na szdéstym, siédmym,
6smym miejscu (w zalezno$ci do liczby ekip, ktdre biorg udziat w drugim
nawrocie) bedg rozdzielone sumg czaséw trzech najlepszych
zawodnikow w zespole w pierwszym nawrocie.

Organizator musi zdecydowa¢ podczas losowania do konkursu
zespotowego, czy zespot gospodarzy wystartuje w drugim nawrocie jako
dodatkowa ekipa, jezeli nie znajdzie sie wsréd szesciu do os$miu
zakwalifikowanych do drugiego nawrotu zespotow. Ekipa gospodarzy
moze otrzymac¢ zgode na start w drugim nawrocie tylko wtedy, jezeli
réznica pomiedzy jego wynikiem z pierwszego nawrotu, a wynikiem
ostatniego zakwalifikowanego zespotu nie jest wieksza niz osiem
punktow karnych

. Eliminacja i rezygnacja

8.1. Jezeli dwoch lub wiecej zawodnikdw zespotu sktadajgcego sie
z czterech zawodnikéw zostato wyeliminowanych lub zrezygnowato
z kontynuowania przebiegu, to caty zespdl zostaje wyeliminowany.

8.2. Jezeli jeden lub wiecej zawodnikéw zespotu skiadajgcego sie
z trzech zawodnikéw zostato wyeliminowanych lub zrezygnowato
z kontynuowania przebiegu, to caty zespdl zostaje wyeliminowany.

8.3. Jezeli zespot zakwalifikowat sie do drugiego nawrotu, a jeden
z zawodnikdéw zostat wyeliminowany w pierwszym nawrocie, to
moze on wystartowaé w drugim nawrocie.
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8.4. Zespdt, ktory zakwalifikowat sie do drugiego nawrotu, moze — tylko
za zgodg komisji sedziowskiej — wycofa¢ sie ze startu w drugim
nawrocie. W takim przypadku zespdt nie otrzyma nagrody
pienieznej. Na zwolnione miejsce nie moze wej$¢ inny zespot.

9. Klasyfikacja

9.1. Klasyfikacja zespotéw, kitére nie wziely udziatu w drugim nawrocie
jest ustalana na podstawie sumy punktéw karnych otrzymanych
przez trzech najlepszych zawodnikéw zespotu. Zespoty o tej samej
liczbie punktéw karnych zajmujg miejsca ex aequo.

9.2. Klasyfikacja zespotéw po drugim nawrocie jest ustalana wedtug
ponizszych regut:
Suma punktéw karnych trzech najlepszych zawodnikéw zespotu
w pierwszym nawrocie jest dodawana do sumy punktéw karnych
trzech najlepszych zawodnikéw zespotu w drugim nawrocie.

9.2.1. W przypadku réwnej liczby punktow zespotow pretendujagcych
do pierwszego miejsca, zostanie rozegrana rozgrywka,
w ktérej wystartuje po jednym zawodniku z kazdego zespotu.
Szef ekipy wskaze, ktéry zawodnik zespotu wezmie udziat
w rozgrywce. Moze nim by¢ kazdy z cztonkéw ekipy.

Rozgrywka jest rozgrywana na czas (konkurs zwykty) na
minimum szesciu przeszkodach.

W przypadku rownej liczby punktéw karnych i takiego samego
czasu osiggnietych w rozgrywce przez uczestniczacych w niej
zawodnikéw, wszystkie zespoty zajmujg pierwsze miejsce ex
aequo.

Zespoly z takg samg liczbg punktéow karnych na pozostatych
miejscach sg klasyfikowane ex aequo

Artykut 265 INNE KONKURSY ZESPOLOWE

1. Konkursy, w ktérych biorg udziat zespoty mogg by¢ rozgrywane wedtug
innych zasad, jednak nie moga one nosi¢ nazwy : ,Konkurs Zespotowy”.

Artykut 266 KONKURS DO PIERWSZEGO BLEDU

1. Konkurs ten rozgrywany jest na czas, na przeszkodach o $rednich
wymiarach, z ktérych kazda ma swoj wlasny numer. Szeregi nie sg
dozwolone. Przebieg konczy sie w momencie popetnienia pierwszego
btedu, bez wzgledu na jego rodzaj (strgcenie przeszkody,
niepostuszenstwo, upadek, itp.).
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Jezeli przeszkoda zostanie strgcona lub zawodnik przekroczy limit czasu
— otrzymuje sygnat. Musi wtedy skoczy¢ nastepng przeszkode, a pomiar
czasu jest zatrzymywany w chwili, kiedy przednie nogi konia dotykajg
ziemi przy lgdowaniu, z tym, ze za przeszkode skoczong po sygnale
zawodnik nie otrzymuje zadnych punktdéw. Jest ona skakana wytgcznie
dla zakonczenia pomiaru czasu przejazdu.

. W konkursie tym przyznaje sie punkty bonifikacyjne (dodatnie):

¢ 2 punkty za przeszkode pokonang bezbtednie;
¢ 1 punkt za przeszkode przeskoczong lecz strgcong.

. Jezeli zawodnik konczy przebieg na skutek btedu takiego jak

niepostuszenstwo lub jesli zawodnik nie skacze przeszkody nastepnej po
sygnale, na ktoérej ma byé zatrzymany pomiar czasu, to otrzymuje
dodatkowy sygnat. W takim przypadku jest on klasyfikowany jako ostatni
sposrod tych, ktorzy uzyskali te samg, co on liczbe punktéw. Upadek
w konkursie powoduje eliminacje pary z konkursu (patrz art. 241.3.25).

. Zwyciezcg jest zawodnik, ktdry uzyska najwiekszg liczbe punktow.

W przypadku jednakowej liczby punktéw bierze sie pod uwage czasy
przebiegu, a zwycieza zawodnik o najkrotszym czasie przejazdu.

. Konkursy ,do pierwszego btedu” mogg by¢ rozgrywane w dwéch

wersjach:
5.1. Wersja: Na okreslonegj liczbie przeszkéd

Konkurs rozgrywany jest na okreslonej liczbie przeszkdd. Kiedy
zawodnik przeskoczy ostatnig przeszkode, a nastepnie przejedzie
linie mety, to pomiar czasu zostaje zatrzymany.

W przypadku réwnej liczby punktéw i takich samych czaséw,
o pierwsze miejsce odbywa sie obowigzkowa rozgrywka réwniez ,Do
pierwszego btedu” na zmniejszonej liczbie przeszkdd.

5.2. Wersja: Z limitem czasu: 60 lub 90 sek. (w hali 45 sek.) Zawodnik
pokonuje mozliwie najwiekszg liczbe przeszkod w ustalonym czasie.
Jezeli zawodnik pokonat bezbtednie wszystkie przeszkody, nie
wykorzystujgc limitu czasu, wéwczas kontynuuje przebieg ponownie
rozpoczynajgc przejazd od pierwszej przeszkody do momentu
uptywu limitu czasu.

Jezeli czas uptywa w momencie odskoku konia na przeszkodzie to
przeszkoda ta, bez wzgledu na to czy jest strgcona czy nie, zostaje
mu zaliczona. Pomiar czasu zostaje zatrzymany na nastepnej
przeszkodzie w chwili, kiedy przednie nogi konia dotykajg ziemi przy
zeskoku. Zawodnicy, ktorzy zdobyli jednakowg liczbe punktow
w takim samym czasie zajmujg miejsca ex aequo.
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Artykut 267 KONKURS Z USTALONYM CZASEM

1. W konkursie tym zawodnik nie jest eliminowany po pierwszym biedzie.
Otrzymuje 2 punkty dodatnie za przeszkode pokonang czysto, a 1 punkt
za przeszkode skoczong, lecz strgcong. Szeregi nie sg dozwolone.

2. W konkursie obowigzuje limit czasu 60 lub 90 sekund (w hali 45).
Niepostuszenstwa karane sg stratg czasu, lecz drugie niepostuszenstwo
w klasach powyzej 125 cm lub trzecie niepostuszenstwo w klasach do
125 cm wlgcznie, a upadek zawsze powodujg eliminacje pary
z konkursu.

3. Zwyciezcg zostaje zawodnik, ktéry w ustalonym czasie zdobedzie
najwiekszg liczbe punktow.

4. Z chwilg kiedy mija ustalony limit czasu zawodnik otrzymuje sygnat, po
ktérym musi skoczy¢ nastepng przeszkode. Pomiar czasu jest przerwany
w momencie, kiedy przednie nogi konia dotkng ziemi przy Igdowaniu. Za
przeszkode skoczong po sygnale zawodnik nie otrzymuje zadnych
punktéw.

5. Jezeli ustalony czas mija w chwili wykonywania odskoku, przeszkoda ta
jest zaliczana, bez wzgledu na to czy zostata strgcona, czy nie. Pomiar
czasu jest zatrzymany na nastepnej przeszkodzie, tak jak to opisano
w pkt. 4. Jezeli zawodnik na skutek niepostuszenstwa przesuwa
przeszkode lub jg stragca, limit czasu musi by¢ skréocony o 6 sekund,
a sygnat informujgcy o uptywie limitu czasu musi by¢ odpowiednio
przesuniety.

6. Jezeli zawodnik nie pokona przy pierwszym najezdzie przeszkody, przy
ktérej powinien zostaé przerwany pomiar czasu, jego przebieg jest
zakonczony. Zawodnik jest klasyfikowany jako ostatni sposréd
zawodnikow z tg sama liczbg punktéw.

Artykut 268 KONKURSY SZTAFET
1. Postanowienia ogélne

1.1. Konkursy sztafet sg rozgrywane pomiedzy zespotami sktadajgcymi
sie z dwodch lub trzech zawodnikéw. Czionkowie zespotu razem
wjezdzajg na plac konkursowy.

1.2. Tor pokazany na wywieszonym planie musi by¢ dostosowany do
liczby cztonkdéw zespotdw.

1.3. Zawodnik, ktory przekracza linie startu musi skoczyé pierwszg
przeszkode, a zawodnik, ktéry pokonuje ostatnig przeszkode musi
ming¢ linie mety, aby mozna bylo zmierzyé czas przebiegu.
Przekroczenie linii mety przez zawodnika, po tym jak inny czionek
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1.4.

1.5.

1.6.

1.7.

1.8.

1.9.

2.2.

zespotu pokonat przedostatnig przeszkode, powoduje eliminacje
zespotu.

Czas przebiegu liczy sie od chwili przejechania linii startu przez
pierwszego zawodnika do chwili przejechania linii mety przez
ostatniego zawodnika zespotu sztafety.

Podstawg okreslenia normy czasu jest szybko$¢ w konkursie,
a dtugos¢ trasy przejazdu jest mnozona przez liczbe zawodnikow
w zespole sztafety.

Jezeli podczas przejazdu ma miejsce niepostuszenstwo potgczone
z koniecznoscig odbudowy przeszkody, to czas przejazdu musi
zostaé powiekszony o 6 sekund czasu korekty (patrz art. 232).

Eliminacja jednego czionka sztafety powoduje eliminacje catego
zespotu.

Upadek zawodnika Ilub konia albo drugie niepostuszenstwo
w konkursie powyzej 125 cm (trzecie w konkursach do 125 cm)
ktéregokolwiek z cztonkow sztafety, powoduje eliminacje zespotu.

Zespot sztafety zostaje wyeliminowany za skok réwnolegty, tzn.
jezeli podczas zmiany zawodnikéw kon nastepnego zawodnika
odbija sie w momencie, gdy kon poprzednio skaczgcego czionka
zespotu nie dotknat jeszcze przednimi nogami ziemi przy lgdowaniu.

. Konkursy sztafet mogg by¢ rozgrywane w ponizszych wariantach:
2.1.

Sztafeta klasyczna

2.1.1. W tym konkursie, kiedy pierwszy zawodnik podczas swojego
przejazdu przeskoczyt ostatnia przeszkode, to nastepny
zawodnik zespotu rozpoczyna swdj przejazd, itd.

2.1.2. W momencie, gdy skaczgcy kon cztonka zespotu dotyka
przednimi nogami ziemi, nastepny zawodnik zespotu moze
skakac swojg pierwszg przeszkode.

2.1.3. Konkurs jest sedziowany wg tabeli C.

Sztafeta do pierwszego btedu

Sztafeta do pierwszego btedu jest rozgrywana zgodnie z zasadami
konkursu ,Do pierwszego btedu”, (patrz art. 266). Konkurs ten
rozgrywany jest w dwoch wariantach: z maksymalng liczbg
przeszkéd, ktéra ma by¢ pokonana przez caly zespdt lub
z okredlonym czasem, w ktérym caty zespdt musi przeskoczyé jak
najwiekszg liczbe przeszkod.

2.2.1. Wersja: z maksymalng liczbg przeszkod

2.2.1.1 Konieczno$¢ zamiany zawodnikéw sygnalizowana jest
dzwonkiem. Zamiana jest obowigzkowa, jezeli
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zawodnik zakonczyt bezbtednie swoj przejazd
w konkursie (wtedy musi wystartowa¢ zawodnik
nastepny) lub, gdy zawodnik popetnit btgd na
przeszkodzie, a nie jest to ostatnia przeszkoda toru.
Nastepny czionek zespotu musi zmieni¢ poprzednika
skaczac odpowiednio pierwszg przeszkode
(rozpoczynajgc swoj przejazd) lub nastepng po tej, na
ktérej zostata popetniona zrzutka Iub wystgpito
niepostuszenstwo.

2.2.1.2 Jezeli ostatni czionek zespolu zakohczyt swo;j
przebieg bez btedu Ilub, jesli stracit ostatnig
przeszkode toru, to przejazd sztafety kohczy sie
z chwilg przekroczenia linii mety i nastepuje
zatrzymanie pomiaru czasu.

2.2.1.3 Kiedy ostatni zawodnik straci przeszkode inng, niz
ostatnig, otrzymuje sygnat, po ktérym musi skoczy¢
nastepng przeszkode w celu umozliwienia dokonania
pomiaru czasu. Jezeli zawodnik z jakichkolwiek
powodow nie przeskoczy przeszkody, na ktérej
zatrzymuje sie pomiar czasu, wowczas caty zespot
jest klasyfikowany na ostatnim miejscu sposréd
zespotdbw z tg samg liczbg punktéw i zmierzonym
czasem przebiegu.

2.2.1.4 Punkty bonifikacyjne przyznawane sg nastepujgco:
2 punkty za przeszkode pokonang prawidtowo,
a 1 punkt za przeszkode strgcona.

Za pierwsze niepostuszenstwo odejmowany jest
1 punkt. Za kolejne niepostuszenstwo kazdego
cztonka zespotu, niezaleznie od liczby zawodnikdow
w zespole, odejmowane sg 2 punkty. Za
przekroczenie normy czasu, o kazdg rozpoczetg
sekunde, odejmowany jest 1 punkt.

2.2.1.5 Kolejno$¢ kohcowg ustala sie w oparciu o najwiekszg
liczbe punktow bonifikacyjnych uzyskanych przez
zespot i najlepszy czas.
2.2.2. Wersja: Z ustalonym czasem

2.2.2.1 W tej wersji konkursu majg zastosowanie zasady
podane w punktach 2.2.1.1.,2.2.1.3.,2.2.1.4i 2.2.1.5.

2.2.2.2 Zespoty majg limit czasu, 45, 60 lub 90 sekund
pomnozony przez liczbe zawodnikéw w sztafecie.

2.2.2.3 Jezeli zespdt pokonat wszystkie przeszkody,
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a ustalony czas nie uptynatl, to pierwszy zawodnik
zespotu ponownie rozpoczyna przejazd na parkurze
od pierwszej przeszkody, dopoki nie minie ustalony
czas.

2.2.2.4 Jezeli ostatni zawodnik zespotu straci ostatnig
przeszkode w swoim przebiegu, to musi skoczy¢
pierwszg przeszkode toru w celu umozliwienia
dokonania pomiaru czasu przebiegu.

2.2.2.5 Jezeli podczas przejazdu nastgpito niepostuszenstwo
potgczone z naruszeniem przeszkody, od czasu
ustalonego muszg zosta¢ odjete 6 sekund korekty.

2.3. Sztafeta kolejnych zmian

Konkurs ten jest rozgrywany wedtug tych samych zasad co sztafeta
,do pierwszego btedu” na okreslonej liczbie przeszkdd, zawodnicy
zmieniajg sie po kazdym btedzie, dopoki tor niezostanie pokonany
tyle razy ilu zawodnikow liczy zespot.

2.4. Sztafeta dowolnych zmian

2.4.1. W konkursie tym zawodnicy mogg zmienia¢ sie wedtug
w wilasnych ustalen, jednak zmiana jest obowigzkowa, po
otrzymaniu sygnatu, ktéry jest dawany w momencie, kiedy
zawodnik ukonczy swoj przejazd lub w momencie popetnienia
btedu.

2.4.2. Sztafeta dowolnych zmian rozgrywana jest wedtug Tabeli C.

Artykut 269 KONKURS O WZRASTAJACYM STOPNIU TRUDNOSCI

764

1. Konkurs ten rozgrywany jest na 6, 8 Ilub 10 przeszkodach

o wzrastajgcym stopniu trudnosci. Szeregi nie sg dozwolone.
Narastajgca trudno$¢ pokonywania przeszkdéd nie powinna wynikaé
wytgcznie z ich wysokosci czy szerokoéci, lecz réwniez z ich
usytuowania na torze.

. Punkty bonifikacyjne sa przyznawane nastepujgco: 1 punkt za

bezbtednie pokonang pierwszg przeszkode, 2 punkty za drugg, 3 za
trzecig itd. Suma powinna wynosi¢ odpowiednio (w zaleznosci od liczby
przeszkéd): 21, 36 lub 55 punktéw. Nie przyznaje sie punktéw za
strgcong przeszkode. Btedy inne niz zrzutki oceniane sg wg tabeli A.

3. Konkurs moze byc¢ rozgrywany jako:

o zwykty;
o doktadno$ci z rozgrywka.
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o zwykly z rozgrywka dla zawodnikoéw pretendujgcych o pierwsze

miejsce, majgcych ten sam wynik punktowy;
Tor do rozgrywki musi sktada¢ sie z minimum szesciu przeszkdd, ktorych
rozmiary — wysokos¢ ilub szeroko$¢ sa odpowiednio powigkszone.
Przeszkody w rozgrywce muszg by¢ skakane w takiej samej kolejnosci
jak w przejezdzie podstawowym, a przypisane im numery (liczba
mozliwych do zdobycia punktéw) sg takie same jak w przejezdzie
podstawowym.

. Jezeli rozgrywana jest wersja konkursu doktadnosci z rozgrywka, to
zawodnicy, ktoérzy nie zakwalifikowali sie do rozgrywki zajmujg miejsca
zgodnie z liczbg uzyskanych punktéw niezaleznie od osiggnietego czasu.
Jezeli rozgrywana jest wersja konkursu zwykfego z rozgrywka, to
zawodnicy, ktoérzy nie zakwalifikowali sie do rozgrywki zajmujg miejsca
zgodnie z osiggnietymi punktami bonifikacyjnymi i czasem przejazdu.

. Ostatnig przeszkodg na torze moze by¢ przeszkoda alternatywna,
w ktorej jedng jej czescig jest tzw. Joker. Joker musi byé duzo
trudniejszy, niz druga czes¢ przeszkody alternatywnej, a liczba punktow
za prawidtowe jego pokonanie jest dwukrotnie wigksza niz pozostatej
czesci przeszkody. Jednakze w przypadku strgcenia Jokera, jego
podwodjna wartosc¢ jest odejmowana od wyniku. W gestii gospodarza toru
pozostaje wigczenie dwoch Jokerow zamiast jednej alternatywy ostatniej
przeszkody. W tym wypadku liczba punktéw za prawidtowe pokonanie
pierwszego Jokera bedzie wynosi¢ 150% ostatniej przeszkody toru
przeszkdd. Za prawidtowe pokonanie drugiego — trudniejszego Jokera,
liczba punktow bedzie wynosi¢ 200% ostatniej przeszkody toru
przeszkdéd. Zawodnik moze pokona¢ jeden z dwdch Jokerow jako
alternatywe ostatniej przeszkody. Jezeli Joker zostanie strgcony,(art.
217.1) wtedy odpowiednio 150% lub 200% zostanie odjete od sumy
punktow bonifikacyjnych zdobytych do tej pory przez zawodnika.

5.1. Opcjonalnie Joker moze byé usytuowany za linig mety, nie bedac
w tym przypadku czescig toru. Po przekroczeniu linii mety
i zarejestrowaniu czasu przebiegu, zawodnik ma 20 sekund na jedng
prébe pokonania Jokera. Jezeli zawodnik pokona przeszkode
prawidtowo otrzymuje dwukrotng liczbe punktéw niz wynosi numer
ostatniej przeszkody w przebiegu podstawowym. Jednakze
w przypadku strgcenia Jokera (patrz art. 217.1), podwdjna liczba
punktéow jest odejmowana od wyniku zawodnika. W przypadku
upadku zawodnika lub konia po przekroczeniu linii mety a przed
uptywem 20 sekund uprawniajgcych do pokonania Jokera, zawodnik
nie zostanie wyeliminowany, ale nie bedzie dopuszczony do préby
pokonania Jokera; natomiast zachowa wczesniej zdobyte punkty
przed przekroczeniem linii mety.
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Artykut 270 KONKURS Z WYBOREM PRZESZKOD

1.

10.

784

W tym Kkonkursie kazda z przeszkdd jest zaopatrzona w tabliczke
okreslajgcy jej wartos¢ w punktach bonifikacyjnych, od 10 do 120 pkt.,
w zaleznosci od stopnia ich trudnosci. Szeregi nie sg dozwolone.

. Przeszkody musza by¢é symetryczne, tzn. zbudowane i ustawione tak,

aby mozna je byto skaka¢ w obu kierunkach.

. Wartosci punktowe przeszkdd mogg sie powtarzaé¢, decyduje o tym

gospodarz toru. Jezeli niemozliwe jest ustawienie na torze 12 przeszkdd,
gospodarz toru moze zmniejszy¢ ich liczbe.

. Zawodnik za bezbtednie pokonang przeszkode otrzymuje takg liczbe

punktéw bonifikacyjnych, jaka widnieje na przeszkodzie. Za przeszkode
strgcong nie sg przyznawane zadne punkty.

. Konkurs ma ustalony limit czasu, ktéry moze wynosi¢ od 45 do 90

sekund. W tym czasie zawodnik moze skaka¢ przez dowolnie wybrane
przez siebie przeszkody, w dowolnej kolejnosci i w dowolnym kierunku.
Linie startu mozna takze przejezdza¢ w dowolnym kierunku. Linia startu
musi by¢ zaopatrzona w cztery chorggiewki: bialg i czerwong
choragiewke na kazdym koncu linii.

. Dzwonek sygnalizuje zawodnikowi uptyniecie limitu czasu i oznacza

koniec przebiegu. Po sygnale zawodnik musi mingé linie mety
w dowolnym kierunku, aby umozliwi¢ ustalenie czasu przebiegu. Jezeli
zawodnik nie przekroczy linii mety, zostanie wyeliminowany. Linia mety
musi by¢ zaopatrzona w cztery chorggiewki: bialg i czerwong
choragiewke na kazdym koncu linii.

. Jezeli wyznaczony limit czasu uptywa w momencie, gdy kon jest juz

w fazie odskoku, a przeszkoda zostanie pokonana bezbtednie, to
zawodnikowi zaliczana jest jej wartosc.

. Przeszkoda strgcona w czasie przebiegu nie moze byé odbudowana.

Jezeli zostanie ona przeskoczona powtdrnie zawodnik nie otrzymuje
zadnych punktéw. To samo dotyczy przewrdcenia przeszkody
i przesuniecia chorggiewki lub nizszego elementu przeszkody
umieszczonego w tej samej ptaszczyznie pionowej. W przypadku
niepostuszenstwa, bez strgcenia przeszkody, zawodnik moze
przeskoczy¢ te przeszkode lub kontynuowac przebieg skaczac inng
przeszkode.

. Kazda przeszkoda moze by¢ przeskoczona dwa razy. Skoczenie,

dobrowolnie lub nie, przeszkody po raz trzeci lub przejazd pomiedzy
choraggiewkami przeszkody wczesniej strgconej nie powoduje eliminaciji,
jednak punkty na tej przeszkodzie nie zostang zaliczone.

Wszystkie niepostuszenstwa powodujg utrate czasu przez zawodnika.
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Upadek zawodnika lub konia powoduje eliminacje (patrz art. 241.3.25).

11. Zwyciezcg konkursu zostaje zawodnik, ktory uzyskat najwiekszg liczbe
punktéw. W przypadku réwnej liczby punktow o zwyciestwie decyduje
krotszy czas przejazdu, mierzony od linii startu do linii mety, po
otrzymaniu sygnatu dzwonka. Przy rownej liczbie punktow i czasie
przejazdu, przewiduje sie rozgrywke o pierwsze miejsce, wedtug tych
samych przepiséw jak w przejezdzie podstawowym przy limicie czasu
réwnym 40 sekund, o ile przewidziano tak w propozycjach (patrz art.
245.6). Jezeli w propozycjach nie ma takiego zapisu, zawodnicy majgcy
takg sama liczbe punktéw i czas przejazdu dzielg sie nagrodami.

12. W konkursie tym moze by¢ ustawiona przeszkoda Joker na dwa
sposoby.

12.1. Joker jest ustawiony jako czes¢ parkuru. Moze by¢ skakany dwa
razy w trakcie przejazdu. Za bezbtedne pokonanie Jokera przyznaje
sie 200 punktéw. Jednakze w przypadku zrzutki, zawodnikowi
odlicza sie 200 punktéw od dotychczasowego dorobku punktowego.

12.2. Joker nie jest czescig konkursu podstawowego. Po uptynieciu
ustalonego czasu, rozlega sie sygnat dzwonka informujgcy
zawodnika, o zakonczeniu przebiegu. Zawodnik musi przejechac
linie mety w celu zatrzymania pomiaru czasu i od tego momentu ma
20 sekund na jedng prébe przeskoczenia Jokera. Jezeli préba jest
udana zawodnikowi dopisuje sie 200 punktéw bonifikacyjnych. Jezeli
skok jest nieudany dorobek punktowy zawodnika jest pomniejszany
0 200 punktow.

Artykut 271 KONKURS Z WYBOREM TRASY

1. W konkursie tym kazda przeszkoda moze by¢ przeskoczona tylko jeden
raz w kolejnosci wybranej przez zawodnika. Zawodnik, ktory nie pokona
wszystkich przeszkdd zostaje wyeliminowany. Szeregi sg niedozwolone.

2. Zawodnik moze przekraczac linie startu i linie mety w obu kierunkach.
Linie muszg by¢ zaopatrzone w cztery chorggiewki: biatg i czerwong
choragiewke na kazdym koncu linii. Przeszkody mogg by¢ skakane
w obu kierunkach, chyba Ze inaczej zaznaczono na planie parkuru.

3. Konkurs jest sedziowany wedtug tabeli C.

4. Jezeli zawodnik nie zakonczy swojego przejazdu w ciggu 120 sekund,
zostanie wyeliminowany z konkursu.

5. Wszystkie niepostuszenstwa sg karane utratg czasu przez zawodnika.
Upadek zawodnika powoduje eliminacje, zgodnie z art. 241.3.25.

6. Jezeli nastgpito niepostuszenstwo ze zrzutkg lub z naruszeniem
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przeszkody i wymaga ona odbudowy, to zawodnik po odbudowie
i otrzymaniu sygnalu moze wznowi¢ przejazd niekoniecznie od
przeszkody, ktdrg naruszyl. Przeszkoda ta moze by¢ przeskoczona
w dalszej kolejnosci. Zgodnie z tabelg C, 6 sekund czasu korekcyjnego
zostanie dodane do czasu przebiegu (patrz art. 232).

Artykut 272 KONKURS ELIMINACJI

804

1. Konkurs ten jest rozgrywany przez rywalizujgce ze sobg pary

zawodnikow. Zawodnicy muszg zakwalifikowaé sie do niego
w oddzielnym konkursie rozgrywanym wczes$niej w trakcie zawodéw lub
we wstepnej rundzie kwalifikacyjnej. Konkurs lub runda kwalifikacyjna sg
sedziowane wedtug tabeli A na czas lub wedtug tabeli C.

. Dw6ch zawodnikéw startuje réwnolegle na dwéch jednakowych torach

przeszkdd. Szeregi sg zabronione. Zawodnik, ktéry wijedzie na tor
przeciwnika i zaktéci jego przejazd, zostanie wyeliminowany.

. Zwyciezca kazdej rundy eliminacyjnej przechodzi do rundy nastepnej, az

do wytonienia dwodch finalistow, sposrod ktérych jeden zostanie
zwyciezcg konkursu.

. W tym konkursie zawodnik moze dosiada¢ w rundach eliminacyjnych

tylko jednego konia, wybranego sposréd swoich koni, ktére zostaty
zakwalifikowane we wstepnej rundzie kwalifikacyjnej lub w konkursie
kwalifikacyjnym. Jezeli zawodnik wycofa sie z ktdrejkolwiek rundy, jego
przeciwnik wygrywa runde walkowerem.

.Jezeli w konkursie kwalifikacyjnym Ilub we wstepnej rundzie

kwalifikacyjnej jest kilku zawodnikdw ex aequo na ostatnim miejscu, to
musi by¢ przeprowadzona rozgrywka na czas.

. W rundach eliminacyjnych, w ktérych bierze udziat dwéch zawodnikow,

jezeli sg sedziowane wedtug Tabeli A, nie ma pomiaru czasu. Kazdy btad
dowolnego rodzaju (zrzutka, odmowa, wytamanie) jest karany
1 punktem. W przypadku niepostuszenstwa potgczonego lub nie, ze
strgceniem przeszkody, zawodnik kontynuuje przejazd bez skakania tej
przeszkody, ani czekania na jej odbudowe. Jezeli konkurs jest
rozgrywany wedtug Tabeli A to zawodnik karany jest 1 punktem,
a w przypadku rozgrywania wedtug Tabeli C, to w takim przypadku
zawodnikowi bedg dodane 3 sekundy karne do czasu jego przebiegu.
Zawodnik mijajgcy przeszkode bez préby jej pokonania jest eliminowany.
Jakiekolwiek naruszenie przepiséw artykutu 241 powoduje eliminacje
z konkursu.

. Jezeli konkurs sedziowany jest wedtug Tabeli C, to kazdy popetniony

biad jest karany 3 sekundami karnymi dodawanymi do czasu przejazdu
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10.

11.

12.

zawodnika.

. Zawodnik, ktéry otrzymat mniejszg liczbe punktéw karnych lub

w przypadku rownej liczby punktéw przekroczyt linie mety jako pierwszy,
zostaje zwyciezcg i przechodzi do nastepnej rundy. Rundy rozgrywane
sg do momentu, az zostanie wytoniona para finalistow, sposréd ktorej
jeden zostanie zwyciezcg konkursu. Zawodnicy, ktorzy przegrali swoje
korespondujgce rundy sg klasyfikowani ex aequo.

. Jeden czionek komisji sedziowskiej musi znajdowaé sie przy linii startu,

aby dac¢ sygnat startu, a drugi musi stac przy linii mety, aby ustali¢, ktory
z zawodnikéw pierwszy jg przekroczyt.

Jezeli w rundzie eliminacyjnej obydwaj zawodnicy, z takg samg liczbg
punktéw, réwnoczesnie przekroczyli linie mety, runda musi zostac
powtdrzona.

Jezeli konkurs jest sedziowany wedilug tabeli C, to dla kazdego
z zawodnikéw musi by¢ ustawiona oddzielna fotokomérka dokonujgca
pomiaru czasu.

Kolejnos¢ startu w rundach eliminacyjnych ustala sie wedilug tabeli
zamieszczonej na nastepnych stronach, (dla 8 lub 16 zawodnikow,
zgodnie warunkami zawartymi w propozycjach).

Wersja dla 8 koni:

1-szy

8-my

5-ty
4-ty

3-Ci
6-ty
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Wersja dla 16 koni:
1-szy
16-ty

8-my

9-ty

5-ty
12-ty

13-ty

4-ty

3-Ci

14-ty

6-ty

11-ty

7-my

10-ty

15-ty

2-gi

Artykut 273 KONKURS DWUNAWROTOWY

1. Konkurs ten sktada sie z dwéch nawrotéw, przy czym tory przeszkod
w obu nawrotach mogg by¢ identyczne, ale moga sie roézni¢ sie trasg,
albo liczbg przeszkod i ich wymiarami. Zawodnik musi pokonaé oba
nawroty dosiadajgc tego samego konia. Zawodnicy, ktérzy zostali
wyeliminowani  lub  zrezygnowali z kontynuowania przejazdu
w pierwszym nawrocie, nie uczestniczg w drugim nawrocie i nie sg
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klasyfikowani.

2. Sposréd zawodnikéw biorgcych udziat w pierwszym nawrocie w drugim
zgodnie z warunkami zawartymi w propozycjach, startuja:

2.1. wszyscy zawodnicy;
lub

2.2. ograniczona liczba zawodnikéw (procent startujgcych lub konkretna
liczba; w kazdym przypadku nie mniej jednak niz 25%), zgodnie
Z ich miejscami w pierwszym nawrocie (punkty karne i czas lub tylko
punkty karne zgodnie z warunkami zawartymi w propozycjach).
Dokfadny procent lub liczba zawodnikéw startujgcych w drugim
nawrocie muszg by¢ podane w propozycjach.

2.2.1. Jezeli pierwszy nawr6t jest rozgrywany jako konkurs
dokfadnosci, wszyscy zawodnicy przy z tg samg iloscig
punktéw na pierwszym miejscu, oraz wszyscy zawodnicy
sklasyfikowani ex-equo na ostatnim miejscu dajgcym
mozliwosé kwalifikacji do drugiego nawrotu, nawet jezeli nie
jest to opisane w propozycjach.

2.2.2. Jezeli pierwszy nawrot rozgrywany jest jako konkurs zwykty,
Komitet organizacyjny moze wybra¢ jedng z opcji
(w propozycjach nalezy okresli¢ ktorg):

(i) nie mniej niz 25% Ilub okreslona liczba zawodnikow,
(procent lub liczba musi by¢é podana w propozycjach) na
podstawie punktéw karnych i czasu z pierwszego nawrotu;

lub

(i) nie mniej niz 25% lub okreslona liczba zawodnikow,
(procent lub liczba musi by¢ podana w propozycjach), na
podstawie punktéw karnych czasu z pierwszego nawrotu,
w kazdym przypadku wszyscy zawodnicy bez punktow
karnych w pierwszym nawrocie majg prawo startu w drugim
nawrocie.

3. Sposob sedziowania tego konkursu musi okredlony w propozycjach
zgodnie z ponizszg tabela:
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| nawrot Il nawroét rozgrywka
Tabela A Tabela A kolejnos¢ startu kolejnosc
startu
odwrotna do liczby punktéw
karnych i czasu w pierwszym taka
3.1 doktadnosci nawrocie; zawodnicy zachowujg | sama jak
zwykty wylosowang kolejnosc¢ w drugim
w przypadku réwnosci punktéw | nawrocie
i czasu przebiegu;
odwrotna do liczby punktow
karnych w pierwszym nawrocie; | taka
3.2. .. |w przypadku jednakowej liczby |sama jak
doktadnosci dokfadnosci punktow karnych zawodnicy w drugim
zachowujg wylosowany nawrocie
porzadek startow;
odwrotna do liczby punktow
karnych i czasu w pierwszym
3.3.1. 2wykly nawrocie; zawodnicy zachowujg | bez
zwykty wylosowang kolejnosé w rozgrywki
przypadku rownosci punktow
i czasu przebiegu;
odwrotna do liczby punktow
karnych w pierwszym nawrocie;
3.3.2. 2wykly zawodnicy zachowujg bez
doktadnosci wylosowang kolejno$é rozgrywki
w przypadku réwnoéci punktow
i czasu przebiegu;
odwrotna do liczby punktow
karnych i czasu w pierwszym taka
3.4.1. 2wykly nawrocie; zawodnicy zachowujg | sama jak
zwykty wylosowang kolejnosc¢ w drugim
w przypadku réwnosci punktéw | nawrocie
i czasu przebiegu;
odwrotna do liczby punktow
karnych w pierwszym nawrocie; | taka
3.4.2. — zawodnicy zachowujg sama jak
dokfadnosci yety wylosowang kolejnosc¢ w drugim
w przypadku réwnoséci punktéw | nawrocie
i czasu przebiegu;
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4. Klasyfikacja

4.1.

4.2.

4.3.

4.4,

Zawodnicy beda klasyfikowani zgodnie z punktami karnymi i czasem
uzyskanym w rozgrywce. Pozostali zawodnicy zostang
sklasyfikowani zgodnie z suma punktéw karnych uzyskanych w obu
nawrotach i czasem uzyskanym w pierwszym nawrocie.

Zawodnicy beda klasyfikowani zgodnie z punktami karnymi i czasem
uzyskanym w  rozgrywce. Pozostali zawodnicy zostang
sklasyfikowani zgodnie z suma punktéw karnych uzyskanych w obu
nawrotach.

Zawodnicy bedg sklasyfikowani zgodnie z sumg punktéw karnych
uzyskanych w obu nawrotach i czasem uzyskanym w drugim
nawrocie. Zawodnicy nie biorgcy udziatu w drugim nawrocie bedg
sklasyfikowani wedtug punktéw pierwszego nawrotu (jezeli pierwszy
nawrét rozgrywany jest na zasadzie konkursu doktadnosci) lub
punktéw i czasu pierwszego nawrotu (jezeli pierwszy nawrét
rozgrywany jest jako konkurs zwykty).

Zawodnicy beda klasyfikowani zgodnie z punktami karnymi i czasem
uzyskanym w rozgrywce. Pozostali zawodnicy zostang
sklasyfikowani zgodnie z suma punktéw karnych uzyskanych w obu
nawrotach i czasem uzyskanym w drugim nawrocie. Zawodnicy nie
biorgcy udzialu w drugim nawrocie bedg sklasyfikowani wedtug
punktow pierwszego nawrotu (jezeli pierwszy nawrot rozgrywany jest
na zasadzie konkursu doktadnosci) lub punktéw i czasu pierwszego
nawrotu (jezeli pierwszy nawrét rozgrywany jest jako konkurs
zwykly).

Artykut 274 KONKURS DWUFAZOWY
1. Normalny konkurs dwufazowy

1.1.

1.2.

1.3.

Konkurs ten jest rozgrywany w dwodch fazach, nastepujgcych
bezposrednio jedna po drugiej, a linia mety pierwszej fazy jest
jednoczesnie linig startu drugiej fazy. Szybkos$¢ w obu fazach moze
by¢ jednakowa lub rézna.

Tor pierwszej fazy sktada sie z 7 do 9 przeszkdd, z szeregami lub
bez nich. Tor dla drugiej fazy sktada sie z 4 do 6 przeszkdd i moze
zawierac€ jeden szereg.

Zawodnicy, ktérzy popetnili jakikolwiek btgd w pierwszej fazie lub
przekroczyli norme czasu pierwszej fazy, po przekroczeniu linii mety
tej fazy, sg zatrzymywani sygnatem dzwonka w momencie
lgdowania po skoczeniu ostatniej przeszkody pierwszej fazy. Musza
oni zakonczy¢ przebieg po przekroczeniu linii mety pierwszej fazy.
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1.4. Zawodnicy, ktérzy nie popetnili bledu w pierwszej fazie kontynuujg
przejazd, ktéry konczy sie po przekroczeniu linii mety drugiej fazy.

1.5. Sposéb sedziowania tego konkursu musi by¢ okreslony
w propozycjach zgodnie z ponizszg tabelg:

Pierwsza faza Druga faza Klasyfikacja
zgodnie liczbg punktéw karnych
1.5.1. Tabela A - Tabela A - otrzymanych w drugiej fazie, a
dokfadnosci doktadnosci- pozostali zgodnie z liczbg punktow

karnych z pierwszej fazy.

zgodnie z liczbg punktéw karnych i
1.5.2. Tabela A - Tabela A -zwvkiy-| €Z8sem w drugiej fazie, a pozostali
dokfadnosci yely zgodnie z liczbg punktéw karnych z
pierwszej fazy.

zgodnie z liczbg punktéw karnych i

1.5.3. Tabela A - Tabela A -zwykly- czasem w drugiej fazie, a pozostali

zwykty zgodnie z liczbg punktéw karnych i

czasem z pierwszej fazy.

zgodnie z uzyskanym czasem
1.5.4. Tabela A - Tabela C (Tabela C) w drugiej fazie, a
dokfadnosci pozostali zgodnie z liczbg punktéw

karnych w pierwszej fazie

zgodnie z uzyskanym czasem
1.5.5. Tabela A - T (Tabela C) w drugiej fazie, a

abela C ) : . ’

zwykty pozostali zgodnie z liczbg punktow

karnych i czasem w pierwszej fazie.

1.6. Zawodnicy zatrzymani po pierwszej fazie konkursu bedag
sklasyfikowani zawsze po zawodnikach, ktorzy wzieli udziat
w drugiej fazie.

1.7. W przypadku takich samych wynikéw zawodnikéw pretendujgcych
do pierwszego miejsca zostang oni sklasyfikowani ex aequo.

1.8. Aby spetni¢ wymogi kwalifikacyjne dla konia do startu w Grand Prix
(patrz art. 261.6) wystarczy ukonczy¢ pierwszg faze konkursu
zgodnie ze schematem opisanym pkt. 274.1.5.1 do 274.1.5.5.

2. Specjalny konkurs dwufazowy

2.1. Konkurs ten jest rozgrywany w dwoéch fazach, nastepujgcych
bezposrednio jedna po drugiej, a linia mety pierwszej fazy jest
jednoczesnie linig startu drugiej fazy. Szybkos¢ w obu fazach moze
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by¢ jednakowa lub rézna.

2.2. Tor pierwszej fazy skiada sie z 5 do 7 przeszkdd, z szeregami lub
bez nich. Catkowita liczba przeszkéd w obydwu fazach nie moze by¢
mniejsza niz 11 i wieksza niz 13. Druga faza moze zawieraé jeden

szereg.

2.3. Zawodnicy, ktérzy ukonczyli pierwszg faze moga kontynuowaé
przebieg w drugiej fazie.
2.4. Druga faza konczy sie wraz z przekroczeniem linii mety.

2.5. Konkurs ten musi by¢ sedziowany wg ponizszego schematu:

Pierwsza faza

Tabela A —
dokfadnosci
(od5do7
przeszkod)

Druga faza

Tabela A -zwykty-
(przeszkody w obu
fazach razem 11 -13)

Klasyfikacja
wedtug sumy punktéw karnych obu
fazach (btedy na przeszkodach i
punkty za przekroczenie normy czasu
w kazdej z faz), a nastepnie wedtug
czasu drugiej fazy.
Kary za niepostuszenstwa kumulujg
sie w catym przebiegu konkursu, a nie
tylko jednej fazie.

2.6. Zawodnicy wyeliminowani,
w ktorejkolwiek z faz nie beda klasyfikowani.

2.7.W przypadku takiego samego wyniku na pierwszym miejscu
zawodnicy beda klasyfikowani ex aequo.

2.8. Aby spetni¢ wymogi kwalifikacyjne dla konia do startu w Grand Prix
(patrz art. 261.6) nalezy ukonczy¢ obydwie fazy konkursu zgodnie
ze schematem opisanym w pkt. 274.2.5.

lub ktérzy zrezygnowali z udziatu

Artykut 275 KONKURS GRUPOWY Z RUNDA ZWYCIEZCOW

1. Zgtoszeni do tego konkursu zawodnicy sg podzieleni na grupy. Podziat
ten moze wynikac¢ z:

¢ losowania;

¢ wynikéw konkursu kwalifikacyjnego;
e istniejgcego rankingu.

2. Sposdb, podziatlu zawodnikbw na grupy oraz sposob okreslenia
kolejnosci startu w grupach musi by¢ podany w propozycjach.

3. Konkurs rozpoczyna sie startem wszystkich zawodnikow pierwszej
grupy, nastepnie startujg wszyscy zawodnicy drugiej grupy itd.
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10.

11.

. Najlepszy zawodnik kazdej grupy kwalifikuje sie do rundy zwyciezcow.
.W propozycjach moze byC =zastrzezenie, Zze okreslona liczba

zawodnikoéw, znajdujgcych sie na drugich miejscach w swoich grupach,
takze kwalifikuje sie do rundy zwyciezcow.

. W rundzie zwyciezcéw wszyscy zawodnicy startujg z zerowym kontem

punktéw karnych.

.W rundzie zwyciezcow zawodnicy zachowujg porzadek startow

z przejazdu podstawowego lub — o ile zastrzezono to w propozycjach —
startujg w porzadku odwrotnym do wynikéw (punkty karne i czas)
uzyskanych w pierwszym przejezdzie.

. Przebieg podstawowy jak i runda zwyciezcow sg sedziowane wedtug

tabeli A na czas - konkurs zwykly.

. Formuta tego konkursu nie moze by¢ uzyta do rozegrania konkursu

Grand Prix, konkursu o najwyzszej puli nagréd, czy konkursu
kwalifikacyjnego do innego konkursu.

Wszyscy zawodnicy uczestniczgcy w rundzie zwyciezcow muszag
otrzymac nagrody pieniezne.

Jezeli zawodnik zakwalifikowany do rundy zwyciezcow nie wystartuje
w rundzie, to nie moze by¢ przez nikogo zastgpiony.

Artykut 276 KONKURS Z JEDNA LUB DWIEMA RUNDAMI | RUNDA

884

1.

ZWYCIEZCOW
Konkurs z dwiema rundami i rundg zwyciezcow
1.1. W tym konkursie 16 najlepszych zawodnikéw z pierwszego nawrotu
kwalifikuje sie do drugiego nawrotu. Porzadek startu w drugim
nawrocie jest odwrotny do rezultatdw (punkty karne i czas)
uzyskanych w pierwszym nawrocie.
1.2. O8miu najlepszych zawodnikéw zgodnie z liczbg punktéw karnych

i czasem w obu nawrotach lub tylko w drugim nawrocie biorg udziat
w rundzie zwyciezcow.

1.3. Tor w drugim nawrocie moze byc¢ inny niz w pierwszym.

1.4. Tor w rundzie zwyciezcow musi skiada¢ sie z mniejszej liczby
przeszkod anizeli tor w pierwszym lub drugim nawrocie.

1.5. Kolejno$¢ startu w rundzie zwyciezcéw jest odwrotna do liczby
punktéw karnych i czasu w obu nawrotach lub tylko w drugim
nawrocie, zgodnie z warunkami zawartymi w propozycjach.

1.6. W rundzie zwyciezcow zawodnicy startujg z zerowym kontem
punktow karnych.
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1.7.

1.8.

1.9.

1.10.

Wszystkie trzy przejazdy w konkursie sg sedziowane wedtug tabeli A
— jako konkurs zwykty. Za przekroczenie normy czasu w rundzie
zwyciezcow zawodnik jest karany jednym punktem karnym za kazde
rozpoczete 4 sekundy przekroczenia.

Konkurs niniejszy nie moze byé rozgrywany jako Grand Prix i nie
moze by¢ konkursem o najwyzszej puli nagréd w zawodach.

Jezeli zawodnik zakwalifikowany do rundy zwyciezcéw nie moze
w niej wystartowacé, to nie moze by¢ przez nikogo zastgpiony.
Zawodnicy wyeliminowani, lub ktérzy zrezygnowali w trakcie rundy
zwyciezcow, zostang sklasyfikowani ex aequo jako ostatni w rundzie
zZwyciezcow.

2.Konkurs z jedng rundg i rundg zwyciezcédw (runde zwyciezcow
zawodnicy rozpoczynajg z zerowym kontem punktéw karnych)

2.1.

2.2.

2.3.

2.4,

2.5.

W tym konkursie co najmniej 25% i przynajmniej 10 zawodnikow
(a zawsze wszyscy z czystymi przejazdami) kwalifikujg sie do rundy
zwyciezcow, w ktérej startujg w kolejnosci odwrotnej do uzyskanych
wynikéw (punkty karne i czas) w pierwszej rundzie. Zawodnicy
kwalifikujg sie do rundy zwyciezcéw wedtug jednego z ponizszych
schematéw:

(i) nie mniej niz 25% lub okreslona liczba zawodnikéw, jednak
w kazdym przypadku nie mniej niz 10 zawodnikéw, na podstawie
punktow karnych i czasu przebiegu podstawowego;

lub

(i) nie mniej niz 25% Ilub okreslona liczba zawodnikéw, jednak
w kazdym przypadku nie mniej niz 10 zawodnikéw, na podstawie
punktow karnych czasu z pierwszego nawrotu oraz w kazdym
przypadku wszyscy zawodnicy bez punktow karnych w przebiegu
podstawowym.

Doktadny procent lub liczba zawodnikéw, ktérzy bedg startowali
w rundzie zwyciezcéw musi by¢ podana w propozycjach

Runde zwyciezcéw wszyscy zawodnicy rozpoczynajg z zerowym
kontem punktéw karnych.

Obie rundy sg sedziowane wedtug tabeli A (konkurs zwykty). Za
przekroczenie Za przekroczenie normy czasu w rundzie zwyciezcow
zawodnik jest karany jednym punktem karnym za kazde rozpoczete
4 sekundy przekroczenia

Konkurs niniejszy nie moze w zawodach by¢ rozgrywany jako Grand
Prix i nie moze by¢ konkursem o najwyzszej puli nagréd
w zawodach.

Jezeli zawodnik zakwalifikowany do rundy zwyciezcow nie moze
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w niej wystartowac, to nie moze by¢ przez nikogo zastgpiony.

2.6. Zawodnicy wyeliminowani, lub ktérzy zrezygnowali w trakcie rundy
zwyciezcow, zostang sklasyfikowani ex aequo jako ostatni w rundzie
ZwWyciezcow..

Artykut 277 KONKURS DERBY

1. Konkurs jest rozgrywany na dystansie od 1000 m do 1300 m (podczas
zawodow halowych 600 - 800m), na torze skfadajgcym sie przynajmniej
w 50 % z przeszkdd naturalnych. Konkurs jest rozgrywany w jednym
nawrocie
z ewentualng jedng rozgrywka, o ile przewidziano jg w propozycjach.

2. Konkurs moze by¢ sedziowany wedilug tabeli A lub C. Jezeli jest
sedziowany wedtug tabeli C, a trasa przejazdu przekracza warunki
podane w tabeli (art. 239), to czas maksymalny moze by¢ przez komisje
sedziowskg powiekszony powyzej 3 minut.

3. W przypadku, jezeli jest to konkurs o najwyzszej nagrodzie pienieznej
w calych zawodach, to kazdy z zawodnikbw moze dosiadaé
maksymalnie trzy konie zgodnie z warunkami zawartymi w propozycjach.

Artykut 278 KONKURS SZEREGOW

1. W tym konkursie tor musi sktadaé sie z szedciu przeszkdd; przeszkodag
pierwszg jest przeszkoda pojedyncza, reszta przeszkdéd to szeregi.
Przynajmniej jeden z szeregéw musi by¢ tréjczionowy.

2. Konkurs moze by¢ sedziowany wedtug tabeli A lub C.

3. Jezeli ma nastgpi¢ rozgrywka — zgodnie z warunkami zawartymi
w propozycjach, to jej tor musi sktada¢ sie z szesciu przeszkod. Tor musi
zawieraC: szereg podwdjny, szereg potrojny i cztery przeszkody
pojedyncze lub trzy szeregi podwojne i trzy przeszkody pojedyncze.
Z uwagi na powyzsze, niektére elementy przeszkdéd z przebiegu
podstawowego muszg zostaé usuniete.

4. Ustalenia artykutu 204.5 nie majg zastosowania w tym konkursie.
Jednakze dtugosc trasy nie moze przekracza¢ 600 m.

Artykut 279 KONKURSY NA UZYCZONYCH KONIACH

1. Komitet organizacyjny musi zapewni¢ niezbedng liczbe koni
(maksymalnie 3 konie na zawodnika).

2. Co najmniej 24 godziny przed rozpoczeciem pierwszego konkursu
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odbedzie sie losowanie koni dla zespotéw Ilub zawodnikéw
indywidualnych. Jako pierwsze odbywa sie losowanie koni dla
zawodnikéw gospodarzy.

. Losowanie musi odbyé sie w obecnosci szeféw ekip lub ich
reprezentantdw, zawodnikdw, przewodniczgcego lub cztonka komisiji
sedziowskiej oraz delegata weterynaryjnego lub lekarza weterynarii
zawoddéw. Odpowiednio oznakowane i zidentyfikowane konie muszg
znajdowac sie w poblizu miejsca losowania z ogtowiami i kietznami przez
nie uzywanymi. To samo ogtowie i kietzno musi by¢ uzywane podczas
catych zawoddw, chyba, ze wtasciciel konia wyrazi zgode na zmiane.

. Komitet organizacyjny powinien zapewni¢ odpowiednig liczbe koni
rezerwowych, na wypadek, gdy komisja weterynaryjna (lub delegat wet.)
nie dopusci konia do startu lub w sytuacji catkowitego braku
porozumienia miedzy zawodnikiem i koniem, stwierdzonego przez
komisje sedziowska.

. Propozycje musza jasno okresla¢ warunki, na ktérych konie zostaty
uzyczone i wylosowane oraz doktadne reguty konkurséw.
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ROZDZIAL XIll PRZEGLAD WETERYNARYJNY, LECZENIE

| PASZPORTY KONI

Artykut 280 BADANIA | PRZEGLAD WETERYNARYJNY

1. Badanie weterynaryjne musi by¢ przeprowadzone zgodnie z przepisami
weterynaryjnymi PZJ.

2. Przeglad weterynaryjny.

924

2.1.

2.2.

2.3.

2.4,

2.5.

2.6.

2.7.

2.8.

2.9.

Przeglad koni musi by¢ przeprowadzony nie pézniej niz po potudniu,

w dniu poprzedzajgcym pierwszy konkurs zawodoéw. Szefowie ekip

i/lub osoby odpowiedzialne powinny tak zorganizowac plan dnia, aby

konie wziety udziat w przegladzie zgodnie z przygotowanym
harmonogramem. Harmonogram przegladu powinien by¢ dostepny

w biurze zawodow przynajmniej dwa dni przed pierwszym

konkursem, aby unikngc¢ niepotrzebnych opdznien.

2.1.1. W uzasadnionych przypadkach, komisja sedziowska
w uzgodnieniu z delegatem weterynaryjnym, moze zezwoli¢
na pozniejszy, uzupetniajgcy przeglad koni, dla tych, ktére nie
mogty uczestniczy¢ w pierwszej czesci przeglagdu z powodu
wyjgtkowych, nieprzewidzianych okolicznosci.

Na Mistrzostwach Polski moze by¢ zaplanowany drugi przeglad koni

przed konkursem finatowym.

Ko moze byé prezentowany wytgcznie na zwyklym wedzidle lub
munsztuku. Jakakolwiek inna uprzgz czy wyposazenie, jak derki,
bandaze, itp. muszg by¢ zdjete. Od powyzszej reguty nie ma
odstepstw.

Jakiekolwiek ukrywanie elementéw identyfikujgcych konia, przez
uzycie farby, barwnika jest zabronione.

Szef ekipy/zawodnik musi by¢ obecny, oprocz luzakéw, podczas
przegladu jego koni.

Podczas prezentacji koni zawodnikéw indywidualnych, oprocz
luzakéw, muszg byé obecne osoby odpowiedzialne za konia.

Na Mistrzostwach Polski, zawodnik musi osobiscie prezentowaé
swoje konie podczas przegladu. Na wniosek szefa ekipy lub
zawodnika, sedzia gldwny moze odstgpi¢ od tej reguty.

Nalezy podkresli¢, ze przeglad koni nie jest szczegdétowym
badaniem weterynaryjnym i powinien by¢ przeprowadzony, tak
szybko, jak to mozliwe.

Przegladu weterynaryjnego dokonuje panel w skfadzie sedzia
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gtéwny, delegat weterynaryjny PZJ, oficjalny lekarza wet. zawodow,
asystent oficjalnego lekarza wet., delegat techniczny.

Artykut 281 KONTROLA LECZENIA KONI

Postepowanie dotyczace kontroli leczenia koni przed i w trakcie zwodow
jest opisane w przepisach ogélnych i przepisach weterynaryjnych PZJ.

Artykut 282 PASZPORT | NUMER IDENTYFIKACYJNY KONIA

1.

2.

Konh biorgcy udziat w zawodach musi posiada¢ paszport, w ktérym
podano wiasciciela konia.

Na zawodach rangi ogdlnopolskiej konie muszg posiada¢ paszporty
wystawione lub autoryzowane przez Polski Zwigzek Jezdziecki.

. Na zawodach rangi regionalnej konie muszg posiada¢ oficjalny paszport

urzedowy konia wystawiony przez PZHK/PZJ lub innej narodowej
federacji jezdzieckiej..

. W dokumentach koni przedstawianych na zawodach muszg by¢ wpisane

aktualne szczepienia przeciwko grypie koni.

.Przez czas trwania zawodow konie noszg ten sam numer

identyfikacyjny, przydzielony przez organizatora, po przybyciu na teren
zawodow.

Numer ten koh musi mie¢ zatozony zawsze kiedy opuszcza stajnie, aby
byto mozliwe jego zidentyfikowanie przez wszystkie osoby oficjalne wraz
z komisarzami. Nieumieszczenie tego numeru na koniu w sposéb
widoczny spowoduje najpierw udzielenie upomnienia, a w przypadku
powtarzajgcego sie wykroczenia natozenie kary finansowej na
zawodnika przez komisje sedziowska lub komisje odwotawczg (patrz art.
240.2.8).
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Zalacznik | - TABELE DO OBLICZANIA NORM CZASU
(czas w sekundach)

300 m/min.

m 00 | 10 | 20 | 30 | 40 | 50 | 60 | 70 | 80 | 90
100 20 | 22 | 24 | 26 | 28 | 30 | 32 | 34 | 36 | 38
200 40 | 42 | 44 | 46 | 48 | 50 | 52 | 54 | 56 | 58
300 ) 60 | 62 | 64 [ 66 | 68 | 70 | 72 | 74 | 76 | 78
400 ) 80 | 82 | 84 | 86 | 88 | 90 | 92 | 94 | 96 | 98
500 ] 100 | 102 | 104 | 106 | 108 | 110 | 112 | 114 | 116 | 118
600 | 120 | 122 | 124 | 126 | 128 | 130 | 132 | 134 | 136 | 138
700 | 140 | 142 | 144 | 146 | 148 | 150 | 152 | 154 | 156 | 158
800 ]| 160 | 162 | 164 | 166 | 168 | 170 | 172 | 174 | 176 | 178
900 | 180 | 182 | 184 | 186 | 188 | 190 | 192 | 194 | 196 | 198

325 m/min.

m | 00| 10 | 20 | 30 | 40 | 50 | 60 | 70 | 80 | 90
100 18 | 20 | 22 | 24 | 25 | 27 | 29 | 31 | 33 | 35
200 | 36 | 38 | 40 | 42 | 44 | 46 | 48 | 49 | 51 | 583
300 55 | 57 | 59 | 60 | 62 | 64 | 66 | 68 | 70 | 72
400) 73 | 75 | 77 | 79 | 81 | 83 |84 | 86 | 88 | 90
5001 92 | 94 | 96 | 97 | 99 | 101]| 103| 105| 107| 108
600 | 110| 112| 114| 116| 118| 120| 121| 123] 125| 127
700 | 129| 131| 132| 134| 136 138| 140| 142| 144 145
800 | 147| 149| 151 | 153| 155| 156| 158| 160| 162| 164
900 | 166| 168| 169| 171| 173| 175| 177| 179| 180| 182

350 m/min.

m 00 | 10 | 20 | 30 | 40 | 50 | 60 | 70 | 80 | 90
100 17 | 18 | 20 | 22 | 24 | 25 | 27 | 29 | 30 | 32
2001 34 | 36 | 37 | 39 | 41 | 42 | 44 | 46 | 48 | 49
300 ] 51 | 53 | 54 | 5 | 58 | 60 | 61 | 63 | 65 | 66
400| 68 | 70 | 72 | 73 | 75 | 77 | 78 | 80 | 82 | 84
500 85 | 87 | 89 | 90 | 92 | 94 | 96 | 97 | 99 | 101
600 | 102| 104| 106| 108| 109| 111| 113| 114| 116| 118
700 | 120| 121| 123| 125| 126| 128| 130| 132| 133| 135
800 | 137| 138| 140| 142| 144| 145| 147| 149| 150| 152
900 | 154| 156| 157| 159| 161| 162| 164| 166| 168| 169
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375 m/min.

m | 00 | 10 | 20 | 30 | 40 | 50 | 60 | 70 | 80 | 90
100 16 | 17 [ 19 | 20 | 22 | 24 | 25 | 27 | 28 | 30
200 32 | 33 | 35 | 36 | 38 | 40 [ 41 | 43 | 44 | 46
300 | 48 | 49 | 51 | 52 | 54 | 56 | 57 [ 59 | 60 | 62
4001 64 | 65 | 67 | 68 | 70 | 72 | 73 [ 75 | 76 | 78
5001 80 | 81 | 83 [ 84 | 86 |88 | 89 | 91 | 92 | 94
600 ] 96 | 97 | 99 | 100| 102| 104| 105| 107| 108| 110
700 | 112| 113| 115| 116| 118| 120| 121| 123| 124| 126
800 | 128| 129| 131| 132| 134| 136| 137| 139| 140| 142
900 | 144| 145| 147| 148| 150| 152| 153| 155| 156| 158
400 m/min.

m | 00 | 10 | 20 | 30 | 40 | 50 | 60 | 70 | 80 | 90
100 15 | 16 | 18 | 19 | 21 | 22 | 24 | 25 | 27 | 28
200 30 | 31 | 33 | 34 | 36 | 37 [ 39 | 40 | 42 | 43
300 | 45 | 46 | 48 | 49 | 51 | 52 | 54 [ 55 | 57 | 58
4001 60 | 61 | 63 | 64 | 66 | 67 | 69 [ 70 | 72 | 73
500 75 | 76 | 78 | 79 | 81 | 82 | 84 [ 85 | 87 | 88
600] 90 | 91 | 93 | 94 | 96 | 97 | 99 | 100 102| 103
700 | 105| 106| 108| 109| 111| 112| 114| 115| 117| 118
800 | 120| 121| 123| 124| 126| 127| 129| 130| 132| 133
900 | 135| 136| 138| 139| 141| 142| 144| 145| 147| 148

Zatacznik Il - PRZEKROCZENIE NORMY CZASU
Punkty karne za przekroczenie normy czasu
sek| O 1 2 3 4 5 6 7 8 9
0 0 1 1 1 1 2 2 2 2 3

10 3 3 3 4 4 4 4 5 5 5

20 5 6 6 6 6 7 7 7 7 8

30 8 8 8 9 9 9 9 10 | 10 | 10

40 | 10 | 21 | 11 | 12 | 11 | 12 | 12 | 12 | 12 | 13

50 | 13 | 13 | 13 | 14 | 14 | 14 | 14 | 15 | 15 | 15

60 | 15 | 16 | 16 | 16 | 16 | 17 | 17 | 17 | 17 | 18

70 | 18 | 18 | 18 | 19 | 19 | 19 | 19 | 20 | 20 | 20

80 | 20 | 21 | 21 | 21 | 21 | 22 | 22 | 22 | 22 | 23

90 | 23 | 23 | 23 | 24 | 24 | 24 | 24 | 25 | 25 | 25
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Zatacznik 11l - TABELA OBLICZANIA DYSTANSU

964

Czas Szybkos$¢ w m/min. Czas Szybkos¢ w m/min.
wsek. | 350 375 400 w sek. 350 375 400
25 146 156 167 105 613 655 700
30 175 187 200 110 642 686 733
35 204 219 233 115 671 718 767
40 233 250 267 120 700 750 800
45 262 281 300 125 729 781 833
50 292 312 333 130 758 812 867
55 321 344 267 135 788 844 900
60 350 375 400 140 817 875 933
65 379 406 433 145 846 906 967
70 408 437 467 150 875 937 1000
75 438 469 500 155 904 968 1033
80 467 500 533 160 933 999 1067
85 496 531 567 165 963 1031 | 1100
90 525 562 600 170 992 1062 | 1133
95 554 593 633 175 1021 | 1094 | 1167
100 583 624 667 180 1050 | 1125 | 1200
Szybkos$é w m/min. 300 325 350 375 | 400x
Odlegtos¢ pokonywana
przez Igonia SV ciag)llJWS sek. | ~2°m | ~27m [ ~29m f ~31m | ~33m

SKOKI PRZEZ PRZESZKODY - PRZEPISY - WYD. 7.0, wazne od 1/03/2019




		2019-03-25T09:54:05+0100




